
EFECTOS DE 
COLOR EN TUS 
PROGRAMAS 
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APRENDÍA 

RESOLVER L 

INTEGRAL DEFINIDA 
KUNA FUNCK 
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Apúntate a io último. En SINCLAIR 
STORE tenemos las últimos 
novedades de este otoña Desde 
el Spectrum de I28K ol QL en 
español, Desde el nuevo 
AMSTRADCPC6J28Qla$ 
últimas novedades mundiales en 
periféricos Ven a vemos Podrás 
comprobarlo personalmente 
Y no olvides pedir tu tarjeta del 
CLUB SINCLAIR STORE, con la 
que conseguirás el 10% de 
descuento en tus próximas 
compros 
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- I28KRAM 

- Procesador de 32 bits 

— Teclado profesional en 
castellano 

~ 2 Microdrives incorporados 

— Color y alfa resolución 
^Software Muido: 

• Tratamiento de textos 

• Base de datos 

• Hoja electrónica de cálculo 

• Gráficos 

' GARANTIA INVESTRONICA 



AMSTRAD CPC 6128 



SPECTRUM 128 



I28KRAM 
48KR0M 

Un/dad de disco de 3' 
Teclado profesional en 
castellano 

Monitor color o fósforo verde 
Sistema operativo: 

AMS-DOS CP/M 2.2 

yCP/MPius 
DR LOGO 

Se entrega con dos discos de 
ios sistemas operativos y 
Dr L OGO y un disco con 6 
programas de obsequio 
Manuales en castellano 

GARANTIA OFICIAL AMSTRAD 
ESPAÑA 



■ I28KRAM 

Teclado con caracteres 
españoles 

Teclado adicional para editar 
programas o textos, controlar 
juegos o como calculadora 

■ Editor de pantalla permanente 
Admite el software del 
Spectrum y Spectrum + 

■ Solida RS 232 y RED IX 

■ Conectares. TK monitor RGB, 
cassette, microdrive, etc. 
Facilidad de conexión a 
diversos instrumentos 
musicales 

Manuales en castellana 
GARANTIA INVESTRONICA 
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SOMOS PROFESIONALES 




BRAVO MURILLO. 2 Copare graTuffo en C/ Magallanes, 1) Tel 446 62 31 
DIEGO DE LEON, 25 (apare gratuito en C/ Núñez de Balboa. 1 14) Tel : 261 88 01 MADRID 
AVÜA FELIPE II, 12 Tel : 431 32 33 MADRID (próxima apertura» 



DtrecJor E|*culi*o 

L fcvmrKjo Gome/ 

Ateto? EdrtonaJ 

Gabriel N«*ro 

Redactor Jífif 

Africa F%fD7 Totosn 



^i^i María Ca^lí-i 



Amjlíi Gome; 
PWlO ¿Vi'.' 
JCSOS AlnnSO 



Gíumen Santamaría 
Colaborado?*!, 

Pr imrfivQ de Francisco, 
Rafeol Pirado». 
M..JU.H n.m>u"v»*»].» 

SH'fijiü Mollino/ y J M ÍAío 



Juvmn M-iruntv, Carlas Candel 

Portada 

Jüsií María Pnoco 

Ftallesrcf » Pw&bl. 
f L FrontAn. Pon?. J « 10P*¿ 
Mortnu J *uuat J A Cdivu. Irtriya. 
J Olivaros 



Edil* 

l«y PRESS. S A 



MjfUl Andrino 

Cántetelo Delegado 

Jos* l GdrTW/'CefUuiion 



Jefe da Publicidad 

M.U I 'rli'í;;i'i 

Publicidad 8-1 restaña 

José Gatón Cutíes 
lütik; 309 10 - 313 71 ' 



Secretar h de Dirección 

M;ms-i Cogorro 



StitC?incrOft*4 

M J Rosa Gon/akv 
M " del Mar Cai/aoa 



Redacción. Atfmmittracion 
y PubJicriad 

la Gruñía, */n 
Híiliyoraí Industrial dt« Alcubcfidai 

leí: es* 32 M 

THe* 4*MWHOfH 



Oto. Circulación 

Curtos Parypadre 



frtttrtbücion 

Cooón, S. A. Valencia, ?45 
Barcelona 



Ftotedc. S A. Ora de k un, 
km 1^4&0{MAORID> 

Espacio f Punió. S A 
Paseo ck< ti Costeflana, 268 

Foto PWÉÉjMOd 

Qftti 

LfCQuiH Sotana. 16 
Depósito U«ai 



Chile. Uruguay y Paraguay. Cta 
Americana do Ediciones, S.RL 
Sud Aintnca 1 53? Td 21 24 04 
1 ?U9 üul NOS AIRES lAigonlinai 



muCHOmOOHY no se nao* 
necesariairtcnfle sobaría de las 

DOtmonos ver lidas por sus 
colaboradores en los artículos 
1 ir nudos ftasur vados lodos M» 
ejofechos- 



SuiiL-riado control 
ÜUÜ 




AÑO If . N * 54. 26 de noviembre al 3 de diciembre de 1985 
125 pías. (Sobretasa Cananas 10 pías.} 



MICROPANORAMA. 



TRUCOS. 



PROGRAMAS MtCROHOBBY. 

Rrtky. 



NUEVO 



HARDWARE. B Microprocesador Z 80 (IV). 




CODIGO MAQUINA. 



™ ■■WBwwL3LJ\_/l — /T. U 



PROFESOR PARTICULAR, 

| JTT| /FIA OJCC El Ciru ^ n0 ^ yna rutine 

W f # «Lf vrlayCw para arreglar pfog ra- 
mas deíeclu o sámenle 
cargados 

MÍCROFILE. 

EXPANSION, 

CONSULTORIO. 

OCASION. 





Popeye. por obra y gracia de Dk Trentes, 
se pasa al Ordenador 



PREMIADOS H0BBYSUERTE 



KJAfsl ANGfl UOtf NTE. fofa* 

Urgpib, 11,2 ° 0- Aronguftn CVlZ 
CAYA3 

WnrxKin o &Vronuk¿rr bymtntf 
por un ote M 0 Coi J 
FRANCISCO JOSE SANZ Dt ÍA 
MA/A Antonio Mdfidoj^ 7 
••■Ar^ r AN." rfci 

Cpr*o de pn^Kjnxn t5 M Cati 
OSCAft MARI BOMA DAMVA ia 
gowiq, 58 IMADRIDI 
CrfUd pogromo* t5 1 Cdí I 
ALFONSO ANDtftN Cf BfilAN AJ 
liúdo Marqu-P^ 4. 4 IMADIflf». 
IMSpHtrvn 4$Ktl Cüt) 
BWS HtUIN MAÍOIO. Veloí 
ciiw, 8 M^oWvírWOBDI. 

Jf SUS COMÍ/ WAíTINFZ, Eneo 
trido, 3 A C*on (ASÍU«lASfc 
Dula dk* j mmjn jflw Í5 É| Cot í 
SA1VA0O» ítRMANDf/ SAN 
0HE£ Ofc«> de «ov Feffeio^'31, 
f ucncof m 3 I IMA|>«DI 
C«*q pfv^ijfnHrt ^ Cali 
¿ÜíNNfWH fí BsJANDt / AlflAS I T L J 



5w"f.vw q rVWFoMtb? Semanaf 
pw wn orto id* C«*J 
|O«0l MlKAS- MUtSrOÍ Pódre 
Goldós, All.lMRCElOtWAl 
Cmlü cíe prgyiMjrorft f5 CalJ 
ANTONIO XQPíl Pífiíor 
r»o/o f 8 Mquíwí íVAttNOAl 
G"*0 caV prt>o«jinf|í t5 1 Co* i 
DANItL Pf RE/ RICO ffqnriico V. 
lorio. 33, II Á IZABAGOW 
Onfcj rfp progrfvnpL Í5 1 ' Col J 
JESUS CAÍAR1ÍUB4aS ROf>fcr 
GUÉZ trniorgor. 16 irWkí)«lDl 
&*cnpc«jn a A4* rtinobt^ Sewnaf 
por vn oAo /4 1 Cot J 
AN ION IOMF DINA SOORiGUIZ 
Üekxiv 9. frvrto I - Cotneió 
IBAftCUONAl 

< '00 rlr jyao/cpmrr. ÍS 1 Co# J 
SANTWGO MAUSIIO AHlsiQ 
S*wd, ?. ? E> VodueAina 
ILtONL 

Svm iyv w o Mrmno6br Sc^nonoí 
po* un üno 14. " CnPJ 
IERNANDO BRAVO KX^GUf 2. 
A/oyu*/. 1 tarilo (CAtN/1 
Suicnpción a Mcmnobby Semool 



pal un ate ¿4 CdfJ 
EDUARDO CANAVA1 BAJWR1RO 
P&ttú da Geabta, Edf. Ch rVioy 
rox a. 13 Vpgo IIONftVEDRAi 
Cmki de pioQromw í¿ ' Ccfli 
StfeOO RJIQ lARÍRNA A^do S 
tric-búA 16, bníQ B Grqnolk^l 
IBARCflONAl 

Gnta aV prue/iqmcii Co< i 
FNftOUE lERNANOf 7 POZO, te 
¡•no, 10. b0jO I5AN S£ BASTIAN!. 
C*k*Cp dr proqfnrnat f5 aJ Ca* J 
YUftl AlCOCEftlf SCADOH Viwi, 
Z ? \nxóa IVAlKADOllOI, 
StfCn^CPOn o MrtFunafatrr £flM|Aa| 
par un ano M." Caí J 
ífftNANDO VILA/QU/ CARA 
LLEKO.ña/tídefila; k 6, M A Bu 
potet'n INAVAfttAI 
C**o de p^oaramen fi ' C"qr j 
[>AVO fí^NANDCÍ GARCIA. M ■ 
Moima. 4 p.« Q «WfNOM 
Swí npC'On a tM'dhobór Imonol 
ptjt un ate (4 ° Co* J 
AJAN GARIOS ARGO&O Son«o- 
que. 7, |* ICORUNAI. 
Cinlo di programas í&' p Col I 
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Inminente 



ESPAÑA DISEÑARA Y FABRICARA CHÍPS 

La administración de los Estados Unidos ha 
concedido la licencia de exportación solicitada por 
ATT para que ATT microelectrónica de España 
(ATTME) pueda instalar en nuestro pats una fábri- 
ca de chíps. 

Esta licencia representa un paso muy importan- 
te para eí desarrollo industrial español, debido a 
que se trata del proyecto tecnológico más avanza- 
do que hasta el momento ha realizado la industria 
de los Estados Unidos. 

Mediante este acuerdo, que supone una in- 
versión de cerca de 33.000 millones de pesetas, 
ATTME estará capacitada para crear a finales del 
año 1986 t el primer chip con diseño español. 

Se Calcuta que. debido a que nuestro pais no po- 
drá absorber la totalidad de la producción, cerca 
del 90% de la misma será exportada a Europa y 
Norteamérica. 

Una buena noticia para todos, y en especial para 
el mundo de la informática. 



NUEVO JOYSTICK 
DE QUICKSHOT 

Qukksbol Ja casa latinean le de Jovslicks ivkis prestigiosa 
(el hecho de haber tendido en lc>üi> el ¡monln aJrak'dur de 
A.y millones rtejoysiiLks J.i acredita ccimnul). ha Lin/adual 
mercado un nuevo modela, el (Jukkshoi V 

lisie puede ser considerado como un aulemicojoysiiek ilc 
lujo. no sol n por su gran número Je botones > dispjriífajcs, 
sino también por mí helio > anatómico dhcíio, 

Ademas puede ser utilizado con una gran variedad de or- 
denadores, como pueden ses eJ S^etlrum, Alan ( ommo- 
dore. MÜX o NI í Computer 




OLE TORO DE DINAMIC: LA FIESTA 
NACIONAL AL ORDENADOR 



Os presen la mus, como primicia 
Lis primeras íotograllas de algunas 
do las pantallas que compondrán es- 
ta última creación de Di rumie: Ole 
Toro 




A pesar de que posee las carac- 
terísticas fundamentales de un si- 
mulador, pues représenla líclmcnic 
el desarrollo de una corrida de [oros, 
esle juego es básicamente un arca- 
de. en Li medida que deberemos ir 
realizando una jKir una fas diferen- 
tes ("ases. — lerdos, para ser mas 
exactos-, que conlíguran un auléiv 
tica acontecimiento laurino: torco 
con capole, banderillas* suene de 
harás, ele ... 

Para la realización y diseño de es- 
te programa, Dinamicse ha rodeado 
de los mayores ex per los en el lema. 
Por ejemplo, las distintas canciones 
que suenan acompañando al juego 
corresponden a las que autentica- 
mente se ot Vecen en una corrida, > 
los gráficos se han llevado a cabo 
con el atesoramiento de un presti- 




gioso dibujante de [auronuquu. 
Por otra pane, el decorado corres- 
ponde a una fiel reproducción de la 
Maestranza de Sevilla. 

ton lodos estos laclo res se pre- 
tende imprimir el mayor realismo 
posible, asi como ofrecer un gran ni- 
vel de emoción y colorido, 

Imperamos que este Ole Toro no 
resulte demasiado violento y que 
con lanía autenticidad, al menos la 
sangre del loro no llegue a salpicar- 
nos 




ipi r i unif 
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LIBROS A 



SERIE 


— J 


progra 


\ m 


i 





. interacción hardware- 

/oftwore 
, /i /temo o pe rol i vo 

* iruerface I y microdríve/ 
„ red de oreo i o col 

* a plica cisne/ de 
progro moción avocada 

* gráfko/ /onido 



Sinclair 

IMPORTANTE REDUCCION 
DE DIRECTIVOS 

Bill Jeff rey p actual director ejecutivo de Sin- 
dair H ha anunciado una sustancial disminución 
en el personal directivo de la casa. Con esta 
importante medida, el consejo de administra- 
ción se vero reducido de 1 4 directivos a tan só- 
lo 5. Estos serán: Sir Clíve, como director ho- 
norífico, Bill Jt-ffrey, diredor ejecutivo, Jhon 
Lee, director financiero, Bill Mathews y Ken- 
nefh Dicks. 

Esta severa medido, considerada como uno 
de las más importantes dentro de ta historio de 
Sinclair, obedece a una profunda revisión lle- 
vada a cabo por Bill Jeffrey con motivo de, se- 
gün sus propias palabras, «Mejorar la eficien- 
cia operaciona!» de la compañía. 

La revisión, sin embargo, no ha afectado só- 
lo a los olfos cargos de Sinclair, sino que tam- 
bién tendrá repercusión en la plantilla de per- 
sonal^ perdiéndose 20 puestos de trabajo, por 
lo que ésta quedará reducida a 1 20 personas. 



Nuevos versiones de temos de T r V r 



EL COCHE FANTASTICO 



Ocean presenta dos novedades más para 
el «agosto» navideño. En esta ocasión se trata 
de un lanzamiento desconocido, «The trans- 
formen» y de otro que cuenta con el susta- 
cial apoyo que representa el anterior éxito 
de una serie televisiva: El coche fantástico. 

Según todos los indicios, en un futuro muy 
próximo tendremos lo oportunidad de dis- 
frutar con las increíbles peripecias del ultra- 
moderno - superprogra- 
mado Kit. junto con su 
sonriente y repeinado 
conductor. 

Por et momento no co- 
nocemos los pormenores 
de este atrayente progra- 
ma, pero lo esperamos 
con impaciencia para po- 
der comprobar lo que es 
capaz de dar de si en el 
ordenador un tema que 
resulta un tanto aburrido 
en el televisor, 




GUIA PRACTICA PARA 



LA PROGRAMACION CREATIVA 



EN EL SPECTRUM» 



Mike Jomes. Editorial Rede. 300 paganos. 

K cálmenle resulta poco frecuente para el progra- 
mador avezado encontrar algún libro en c! que pueda 
aprenderse algo nuevo. En general, los lextos de ini- 
ciación no son masque una ampliación n a vetes ru 
eso) del manual de insiruceiunes. 

Nu es ¿sle el caso de l;i GUI A PR ACTICA PARA 
LA PROGRAMACION CREATIVA EN EL spec- 
TRUM de Mikc JttlW&s- l.n ulla podemos cncunlrur 
desde conceptos hiísicos que permiicn al usuario no- 
vel col roncar con el vasto mundo de la programación 
haslu rutinas \ trucos un t odigo Maquina que serán 
de suma utilidad para el experto. 

Los lemas tratados en este libro son abundantisi- 
mos y si encontramos algún delecto es precisa mente 
este, la gran can! ¡dad de materiasesiudídadíis impide 
que estas sean analizadas con la debida profusión 

Lo mié destaeahle w¡ quizas el capítulo 1% donde 
bajo el titulo de «Aplicaciones de programación 
avanzada» se nos muestra un.i interesante serie de 
rutinas y aplicaciones en Código Máquina. 

Desde una descripción pormenori/ada del hardwa- 
re hasta los microdrives y el huerta ce I . pasando por 
las variables del sistema o rutinas de ulilidad, este li* 
hro es un completo compendio de iodo lo que tiene 
que ver con el Spectrum y su programación. 
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NUEVO 



r 



'soth 



SIEMPRE LOS PRIMEROS 
EN TENER LO ULTIMO 



círculo cte jsoft 

MICROAMIU ) ^/ 

P.° de la Castellana. 268. 3 * C. 28046-MADRID. 

Tel.: <91) 733 25 00 




DIRELL 





SHADOW OF THE UNtCORN CRÍTÍCAL MASS 



iLo nunca visto! mas de 6 000 pantallas 
diferentes Con el periférico *Microphj5* 
incluido, con salida para joysf.ck y rutina 
para ajuste de los cabezales del cassette 
¡Un juego señeramente interminable 1 

P.V.P.: 4.290 pías. 

Precio C. de Soft; 3.900 ptas 



Uno de los juegos de acción mejor 
pensados y realizador Tu misión es 
mlillrarle en las posiciones enemigas y 
de&arrnar la planta a nti- materia antes de 
que los enemigos logren conseguir la 
MASA CRITICA. 

PM,P r : 1 900 ptas- 

Precio C. de Soft: 1 750 pías. 




DYNAMiTE DAM 

El juego más original del mercado 
Eslamos ante una autentica primicia 
mundial Tú podras elegir la modalidad 
del juego a tu gusio. modificando su 
dílacullad y el electo de los personajes, 
Un juego del que nunca le aburrirás, 

P,V.P,: 2.100 pías. 

Preck> C de Soft: 1.650 ptas. 



SSL- / LOS Tfl£3 PriOCiííÁMÁB PQH SOLO fj.500 PÍABlll 

iHAZfE riO / MISMO BOCIO DEL OIFtOUL O DE üOFÍi Además de poder adquirir tus pro- 
gramas al mejor precio, recibirás información de forma periódica y gratuita, del mejor software que apa- 
rezca en ei mercado. 

¿QUE HA Y QUE HAOEft PAFiA BEfi BOCIO DEL CIFÍCULODE aOFT?As. de fácil: envía- 
nos por correo tu nombre, dirección y modelo de ordenador, o bien, pide por teléfono o por correo tu pri- 
mer programa, i Y entrarás a formar parte del CIRCULO DE SOFT de forma inmediata! 

□ SI, quiero ser SOCIO desde hoy misjno úú CIRCULO DE SÜFIy lector penódrcamefiie informaocwi de novedades de soítware, asi coniíi tn?n Ararme desde huy nusmo tfe kü pfe- 
dos reducidos reservados a los SQQÜS y de sus Menas Especiales El ser S0QQ no me obliga a cempra alguna 

Si p re Fie res füfiriilLZdr lu compn par teléfono puedes hicErrb II i runda al 191) 733 Z 5 00 liNO S£ COBRAN LOS GASTOS DE ENVIO POR CORREO!! 1 

TITULO PV.P. ORDENADOR 



O Ccwii raii rembolsa □ tom Pasuí □ faton aJjurno a Microa-niiia. S A □ í«jeia VISA íí * fecha caducidad 

Nombre Apellido* - Edad 

Domicilio Teléfono 

Localidad CP Provincia 



SiNFQNIA 
DE 

COLORES 



Con este truco de José 
M 1 Llórente lograremos 
efectos muy bonitos en la 
pantalla consiguiendo un 
espectacular colorido de 
fondo que nos permite ale- 
grar nuestros programas 

Para tos Que entienden el 
código maquina, pueden 
variarlo con tan sólo alterar 
el lina! del programa. 




á 

CE 

LU 

CE 



10 FOR X =30000 TO 30016 
20 REftD a 
30 POKE x , a 
¿O NEXT X 

5© RPW&OMIZE USR 300O0 



denador. En esta ocasión, 
que no será la última, os 



ofrecemos otro que manda 
Angel Luengos 



GO TO 



>E0 DflTR 33 0, S©, 1,0,3 ,237 ,95, 1 
1* 1^ :i 120, 177,32,247,201 ,201 



PONER LINEAS 0 EN CUALQUIER POSICION 



Basándonos en la forma 
de almacenar los progra- 
mas BASIC, se pueden po- 
ner lincas O en cualquier 
parte del programa, siempre 
que no afecte a la ejecución 
del mismo, como, por ejem- 



irata de editar una linea de- 
terminada que se encuentra 
lejos det cursor. Poma como 
solución teclear el numero 
anterior a la linea a editar, 
pero ocurre que s¡ ese nú- 
mero se corresponde con 



0 RcM 

10 INPUT "Numero de unea' .N 

20 LET 61=INT íN/256) ! LET 62= 
N-256»INT ÍN/256) 

30 FOR X =23755 TO 23755+ (PEEr 
23627+256 *PEEK 2 3626 +2 -23552 ' 

40 IF PEEK X=61 RND PEEK tX+lJ 
= 62 THEN POKE X,0: POK.E X + 1,0 

50 NEXT X 



E 
7 
10 
12 
15 

VO " : 



FOR h-1 
BEEP .1 
EEEP . 1 
BEEP . 1 

NEXT a : 
una tec 

PAUSE 



TO C r-TEP -1 



.2 

■a beep .i,a-l 
, 0 

PPINT 80;RT 1,1; 
>. a para oír (.a de 
0 GO TO 5 



" p 
nue 



IMPRIMIR 
INICÍALES 

Si lo que nos está hacien- 
do falta es la posibilidad de 
imprimir nuestras iniciales, 
lo podremos hacer con tan 
sólo seguir las instruccio- 
nes que nos envía Rafael 



Reroartinez con una indica- 
ción: hay que dejar sola- 
mente un espacio entre el 
nombre y el primer apellido, 
asi como entre éste y el se- 
gundo 



pío. en las líneas REM. La 
forma de hacerlo nos la indi- 
ca Luis Castañeda- 

Luis nos manda otro truco 
con el que podremos recu- 
perar líneas, -En el o 0 29 - 
nos dice- hay un truco que 

EFECTO SONORO 



una linea, ésta se borra au- 
to málicam ente». 

Lo que puede hacerse es 
lo siguiente: 

LIST N- Unea ; Break: 
EDIT 



10 REM IMPRESION DE INICIALES 
DE UN NOMBRE Y SUS PIPE L LIOOS 

20 INPUT "DRR NOMBRE V RPELLL 
DOS ".ínt 

30 LET C=LEN tft*> 

40 PRINT ft$ ( 1) , " . '*; 

50 FOR X=2 TO C 

60 IF R4<X)=" " THEN PRINT RS 

X + U ; " . 

70 NEXT X 



No e$ la primera vez que 
incluimos en esta sección 



(rucos para hacer sonar de 
alguna manera nuestro or- 
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PROGRAMAS MtCROHOBBY 



r 



PINKY 

Luís Migué IACOSTA 



Spertrum 48 K 



TODAS U LETRAS MAYUSCULAS SUBRAYA 
DAS DEBÜHAtt TECLEARSE EN MODO GUARDO 



Pinky es un travieso pajarito que no hace más que 
meterse en complicaciones. Pero en esta ocasión se las 
verá muy negras si no logramos ayudarle. 



Siguiendo con Lis travesuras que le 
caraden/an. Pink> fu incordiado j un 
temible monstruo del que huye despa* 
vnrido y del que no podrá escapar fácil* 
mente, IVa oeu fiarse h;i logrado inl ro- 
do c irse en el frigorífico de la cocina, 
pero con ¡oda kt facilidad del mundo el 
monstruo conseguir;! abrirla. Aquí es 



donde tendremos que echar una mano 
a nuestro pequeño amigo, linire los 
dos tendremos que bombardear al ani- 
mal con ios cu hnos de hielo que nos 
encontremos hasta conseguir asustarle 
pura que nos deje en paz. 

La larca, como veis, rio es nada fácil 




BORDE» 7 FfiPCR 
Lft PftlMT FLASH 1 AT 10.10 PA* 

JARANO* A 

IG CLEAR GO 5UF- 4 Oh* O 

£0 5U6 4ftM 

30 LET P"P*Í LET 4PiP*l+'l AE¡ 

D 5WO;>fr-7ií LET ap*l LZT M=f 

*0 LET 4. i ¥ | HT iRH0*4?i*a*l CE 
T 44-IUT «P+JC'+fli 1 ir bfUy-f 

y*.:. -O'" Aft& iP'rf-4yi 6 £>E í*Bí 

Lp A -f.j e Ttietí <?o ro ip 

5-C LET (xUt- ¡_ É. t tLjlBtM L CT 
inU*IWT < Rf 4C< * 4 i *a PPIHt U4P i 

4o eeep t *J oeep .f,¥ cett 

♦ 25,2 SEEP BEEP + 5 " BE 

CP .5,5 BEEP ,«2 

7C1 LIT tl-JHhEYl TO 
0 AND .§.'*" ANP t^^-'íO ANO i 

ANO P J i« mÍO ANO Ji» «NO P** 

»l * f¡Í4G ANO >*■ * • 

60 LET <f# *0 LtT P * 1 -P - 1 ir 
fcUPy-Pfc'H :í"0 OP Pt 4 p V * l ,p- II 
- 0 1 TMCH CC TO 153 

*0 LíT i 4-1 PNC- i*-C? LÉT lf-j 
C*3 PPINT «T Py.p'.if.AT py+l.b 
ll LÍT lilidPt4*S**2 LET p - * 
P«l PPINT IN* ? flT PM p ., , «1 i l T 
O * + 1 1 . flT P U + 1 . p • . b t 1 » TO I # i ' O 
A. lMt ft.AT 1.4. GO Tú 1*1? 

100 LCT itfpm LET fyjtp^) jp 
■*ipyl*l-P*' ^0" OP *liPyl*l.p' 
*£i p then TO 15? 

110 LET imí «Nt f i *0 LET |Cvf 
C*2 PPIHT AT P Sf p-.it AT pu*l.p 
4 1 LET • H +dP *4*A i if Ltt rv* 
pyl PRT.HT INK 7 r PT Py.px-41" T 
0 **ii.flT «y • L .p ■ , bft ■ k TO i #4 ' 4 
0. IMF ft.AT I-4.1C 00 TO 160 

120 LET dftí LCT P4l*pv-1 IF 
kf fpyí .px) < .-O" QR H«py\.P-*l» 
"p"' TrtEW Op to i*L5 
130 LET A4«l ANE> 1 4 *d LET j < *i 
S +2 PP IMT AT py..D>. *Í,BT Py + J-P 
< r it LET P ^ i +dp +4 + J * ti LET Pv> 
PVl Pfi IfíT £HF- »y,»i,ifi| T 

D Í4jí;flT Py*l.p^biM TO **!« B 
O. INK B . AT 1 . 4 * 1 C CO TO 1*0 

140 LCT de O LET p.l,p<*l IF 
■t'PV P^l*l> "O" ÚR ■•cpytl.P 1 
#Ii < ^'0 H TmEN &0 TO 158 

1» LET i*al ANO 14 i0 LET IMI 
C** PfrJíiT AT Pv.P^.it AT P«#l,p 
Xi i • LET l «1*4P»4 LET px* 

P5íl f*AÍMT im 7.AT N^'.ilU T 
O l+ll.AT p. bfl» TO »*U ■ 

IT i , 



i. iwk e.At 



- 4 , 1 í 



1« LET t -l^tfP -i PAlííT Im 

H 7 P flT py.P^.Atit ~ 
1*P<^ b#e£ TO i *lí 



, 4 0 * * TO 4*1?, flT py t 



l^t LET p#u^Íi ÍF ff+*#>*S- W l>> 
4 - TMÉN 00 TD 5*D 

17& LET pru*L 1F SON itr 
1 THEN CO TO iac 

IftO LET IF ■ i 44 y, «x ll 

tF Ettíy.tXÍÍ "^í 3 THEH » TO 26 
1» 00 TO SCO* i IQ AHO ■«itv.cvl 



P&IWT AT *y.t^.ib,AT 4 y O 
INK mlt :ftT *y ,* 1 " 



4<l,h* LET 4 A .4 *1 



íTat I 
td ap 



¿1* POP i mi TO 11 STEP 3 PfllNT 

fx-í «<f TÍ r + 1? DEEP .Wl-J 
NEVT r PPINT AT lUjtMl tV 
+ l.«x,if INF thlt-AT cy < 3 41 
AT *y+ 1 ,4* 1. S# LET 4x«{k1 LET 
i|HV.|ii-l TO €<i* r "W. LET blK 
V*l,*x-1 TO tíH'W TO 3Í0 

H í ^ J 5' OP *f i4u *1 .4 - 1 *1> ■ >"0™ T 
N^N Pt >4y .t*l*i> O - 1" T »t' * CO 

230 00 TO 240+ * 10 Ar4C> bl'iy «-1 

*2*S PAINT AT ty-f^ii^AT * V * I * 

|>l,4xl.^t LET tjat<l 00 TO 



t ¿|0 FOP í->7 T0.*?_STEP 



f # i * AT 4 y * 
6EEP .OOA-l 



NE^T t PPIfíT flT *y,iv kt.flt f 
tf4Í«#K¿iftj INh tmt.At 4y c 1 Jl 
l AT f^il.ev LET 4 ."4x1 LET 

i|4tu-ixtt TO i-iiií'OO" LET b 



00" LET 
00 00 to 



tv i» tj, e *i < to 

i.*>*a To **u 

NE>T 
y # i . 4 N 
. AT *y .. 

b# 44 V -* K *i TO 1/ 421 i 
4^4 t:r #1 TO 4 • *2s • 

260 IF py*<v TMEH TO j 
2*0 IP íO+í ««y-pyi-^í TmEn 00 T 
D 32B 

ÍB* LET cyl.c^-1 IF »4lt^lr4» k 

> "0 - OP b« .14 VI .4 • ■ * 1* 'O" TnEn 
IF *f it-Jl .í ' : TMEN 00 TO 3* 

e 

2^0 CO TO 300*iLO ano b 4 i c y 1 , t . 

i 3 " ■ 

3M PPINT AT i v C < , i ». AT 4y*l,4 
'¿if- IMK inlc flT 4yt.4^,jíf^AT 1 
jf¡*l T hl LET 4v-tUl OO TO 30 

314J FOP '-Sí TO M *TEP 2 PRIN 
T MT cy-£ .4 - . <t 1 f TO r*H.AT CV ~ 
l ± t ' ¡dtif TQ r + H BEEP .001.3 
NÉ'T r PPINT flT ty,*' r i f . AT 4J* 
l 4 4> *i 3nk ,ni( flff tylrtx.Qf A 
T t-4l4l,iv.hl LET 4V*tyl LET b 
tr tv -l. t v tO ty*l m"6^ LET lf> 
fV.tü TO *x + ll="Ofl" 00 TO 3-W 

320 LET cyl-cy*l IF b4<iyl+l,4 
<i í ."O" OA 41 í4yl * 1 .4 *I V r >- ! e" T 
HEH IF b« ity í+1 .4^. J THE» 00 

TO 36B 

320 £0 Tú ^40+l10 flNO biiffyl+l, 

tv f »**í*| 

3*0 PflfNT AT *y .< .. iJ.flT fy+l.i 
JP^r ihltJT tyl.f a4.PT * 
g X * 1 . • ■ N* LET 4^'tyl 00 TO 30 

350 FOA r*l3 TO 09 STEP S PRIN 
T PjT (>j1»1.«i . [|U TO f * 1 » , AT t y 
1*2 . t r . df i f TO i*»' CE CP .001 5 
IIE>T f PPINT AT lvJv.if.AT 4 

AT 1^1 Jj^.M LET «yacui |_íf 
h*'« 7 + 'l *• TO <^*1UW' LET 
-H4yl#2 - 



t ' TO i oo 



00 TO 



360 IF prv-0 t«En 00 to 170 
370 TO 7& 

300 IF ftBí r*.-p.|'l OP AEi i| V 

-PM i J. THEfl CO TO TO 

330 LET 1i *1 tdp +4 *i l 12 FOP f ■? 

TO 0 *TEP -1 BCCA -OSf r í PPSINT 

ÍHÍ í , AT py ,px r ll U fO 1411.AT 

PlítJ^ .MH TO 4fíJ í INF inlf.fl 

iM iiii'i*! «V #1 ' fJ, ± h * NEííT f 
40? BEEP 0.0,-14 BEEP .9.-12 

«^'•a- 1 * ¿ et|: * -* -12 EEEP * 
4,-10 BEEP + S,-12 
4 LO . Cu i POKt POKe.. 
PP 3NT " 




"~ ~ ! • ¡Tn - o = é TE 
ÑA ÓEM0PA05" 1? | c . ^4 " Tk¿F4 ' tu [N 
X fc P T Ü-*¿ "ÍEPO %ÜP«A!JTE EL PEC 
OPO^.AT 10, 0¿ ENl" *Cwfi| 2l*CrtBt 
í»'-KP| Í.ic.C*iPf 21«CHPt 0+" PUN 
TOS" LET 
420 LET jl-lHKgYf IF jÉb"'*'- OP 
jf« ,, l ■ TNEFJ 00 TO M 
4M IF if f ^^N'' ANt> ití '"" H THEí* 
00 TO 4201 

«40 oo to looee 

450 00 TO **&+llflt^p 

460 if #>x*i Qfl *üpy .p> -a ano 

PK>Í)M»"J" TMCÑ 00 to leo 
4"?0 LET Hllpy ^.-S TO px-ln -oo 
LET b# ipy + 1 ,p* -2 TO px «ll ■ "90 
LET ty*Py FOft í»t«»¿ TO 1 5T 
EP -1 IF A0& >4>-ri-2 AND AB5 l 
IV-bVi <■! T«ÍN 00 TO S20 
490 IF ral OP fttit>y.r<-4l AMO r> 
11 I m'k" THEN 00 TO «10 

300 PPINT AT bu.r-L. " * . AT feV 
4lj£-ii í" " NtxT f 

OÓ 5U5 S60 00 TO T4> 
S» IF AS 6 I4v-tyi>l THEN GO TO 
5 1P 

S30 FOA rfer-a TO 1 5TEP -1 IF 
fwl OP bfty..--il RHO f>111 
TMEN 00 TO S?0 

PC IMT AT fc^ r-1. JF<* |M4 » 
9 ► AT bytl,f-A,hÍ PBINT AT h 9l r* 



< 

3 



8 MICROHOBBY 



■ AT ! , * 1 , t • 1 



FífixT 



i . f . * fop «nfiM te e ¿Te* 

-♦3 PC HIT jnt f AT ty i" L ■ AT 
¿Vlt?" BWP iOOS * NE*T F 

' t* " LET fcfpbv.f TO fO**"l2" 
LET fef>^«l.r TO 00 
2000 

3*0 rOC f-1 TO 11 5TEP ¿ PPItlT 

F ACTUAN 
3^tf IF b*M9 OP »ft<Py*lt ftNÍ 1 

'»h^Mi ip r T«e« oo To i** 

?£0 s.ET iliF'JU J TO b*l»» 00 

LCT ftf«PV*3 & TO p O0 
LET c -t POP f.Py** TO 1* IF 
íj-i'-ii AtlC Aft* i4í-b* i «1 
T«H frO TO 630 

600 IF r»¿9 OP irnii AJJC r tl9 
• t « ■ 1 TmRfi ÍO TO G2& 
ÉIO PPINT AT f tí,b.. íi.flT r*l.« 
41 AT r .b'.il NE*T f 

«jo *o iue *7o oo to 7f 

4 3-0 IF ftEÍ- itr-tyn| THEH 50 TO 

Í4§ FOP <-a/*2 TO 19 IF filí GP 
ni * * i* ano r 19* Tneu 

o to 660 

í?o pcifit jHb- iftu.ft? /*i.b-.hi 

. AT 9f PRIHT AT b- ' I 
AT r-1 b* ftT r-2,fr«;Ji í*e*t 

f 

eeo PPi«T ftT r#i,p< n,ftT /.b*, 

íi,,AT r-j &. tf.ftf r-a,b*¿it FO 
R f.ifiH TO 15 5tÉP - ,5 PRINT IH 
r f , AT i" fl . b- . "O** " BCCP .OÜS.f 
iiC*T l PPlflT ftT r*i.b. ff.ftT r 

t *t ftT r-i.bx;!* Lrr ■. « > r- * i 

fc- TO b* *I • •"J*" LET kfn' t TO 
b**li*' k l£" G0 TO 200*? 
670 FOP f-13 TO 23 5TÍP i pcih 
T AT r . b . . < i r r TO r é 1 1 , AT t * 1 r b * 
. 4 1 I f TO Míi 



PETUPN 



MEP >0Ol 3 



* i t 

ríe >T 



5*0 IF pvi; OP hlifry - - i AND PV 
H ,i,4i . ' >" TMCN 00 TC? 
690 LET tattPu-2 ,P* TO pv+li.'OB 

LET hUbv-lrpr TO P* *1 * ■ 00 
LET b-fPv FOP r»py-2 TO 1 STfiP 
-i ir ABS it¥-rt*£ AMO AD& ií* 
-pv > sB j ThEh ¿O TO 740 
TIO IF fmt Cfl bjíf-ií AMO f*ll. 

THEN OO TO 
7iO PPPÍT AT f -4 ^b.< . **, AT f t b* . 



740 

- I i ANi 

* 1 r AT r>l,b ,11 NE*T f 
■ 3* 00 SU» 7#í 00 TO 70 
7*5 JF «f^-bii.l TNEl 



THEr* GO TO 



7^0 FOP r«v-2 TO i 4TEP -1 TF 
fml OP lltf-tl AUZ niv ( bwl fi'' 
TMCii 00 T O ^70 

760 PBTNT IHh iftL*.AT f-l.fr^fll 
. Af .'.b-.^.» PfilhTT AT r+l.fet» «f 
AT í-#2 . &, r| AT fO it /,U Ht *T 

7?S> PflítíT ÍHK init flT r r bw i| m 

T rti.b-.tt PPTmT AT níjbs. Ii. 
AT rn.b^tl FOP f ■ «. n k c TO a ÍT 
CP - -3 PPifNT INK f AT fjbrí.'JK* 

6KP .0©&.í P+EKT f PPIMT AT 
í",bK.*t.AT r*l , b* . f i, AT , +¿ t- ■ . 

ÍLET üiif.b/ TO frR*l> ■"li" ce 
Ht?r # l ,t» TO by+l*«"34' OO TO 

HM 

7« FOP f»M TO 35 &TEP £ PPIM 
T AT r. b-.ítrr TO f*l«,AT rt^rbf 
d* ( TO t * 1 i DEEP .001,3 MEVT 
P PETUPN 

790 IF pvi» OP iHfVvP'í + fí AME- 

BfiB HtT ■lipu.p*+£ TO pTí+3J-"iiÓ 
LET M^ytLP-u TO P>*3»h"M 
LCT bv*»V p 0R TO S9 

IF RES («.- -Tí a2 ftE 5- :f^byt 

PÍ TMEM 00 TO 

SJtít IF OP »fifatf,r*«¿ A«D f 

<»i J ."1" TMEN 00 TO 5*0 

fl 3C PPIMT AT 6Vrf ■"' .".AT * % 

f-" *' NtxT f 
Aft 00 5Uft 690 OO TO 70 
3$ IF AC* i#y-biíi^l TriEN CO TO 




_« FOP r*r+a TO « IF f.¿* OP 
*l'fcy.J-*i£ ANO r^»»»-"! ' TMEM 
00 TO «B 

370 PRJNT AT hy , f -3 - ' - - AT *<J 
íLf'a; " IHK iníf.RT by f *i 

éao PPHíT AT b Vr r-J; ¿_ ftT t 

utljf-a.-' ra FOR í*mi.t TO O 
3TCP PftIMT JMT. f.fírf t y - : 

"L" ,.AT 6^1 ti » r *i. -n" tccp .edfl.í 

NCxT t PP1MT AT by.r-1." , 
AT bV , *■ í ■-l- , ' c " Ti LET iítibV.r T 
O f+l>*"" ja" LET ■flby + l.i- TO r + 
1» ■"94' CO TQ £000 

«90 FOR í -37 TO 47 BTFP J PRlPJ 
T AT *4,r.<fi( TO í * 1 > r AT t v * 1 . f 
r ^iíf fO r«l* OEEP .801.3 NExT 



l 



RCTURN 



¿H.^í? LCT K 4 J£-¿5l? PP3NT OLÍ ftT 

I r 4, JWK 0,|rC LET «P««P~1; IF f 
p*ü THEh POKE ¿3606.0 P(^^E i 3C O 
7.60 00 SU8 3000 00 TO 30 
MIO (JO TO 40 

2600 PE5T0RE 9000 FOR r*l TO 

PEAO n.» DEEP n,B HCJfT * Rt 
TijRíi 

*00Q CLS PftIMT AT l.ft, 1WK a,- 



tHK*r PH IMT HT i.í ? J 

20UICPDA A 8, "S OEREC 

MR-.RT e p S P "fi«. , . . RBRJO ■ , AT 

3L0 . O . 7 , , , , . A » , , APP tOA' ftT 1¿ , a 
. V. . . * * m m .EMPUJAR'". flT 13,4. IMK 
fl; 6RI0HT 1 ■ PÍNKY' 4E HA MCT EOO 
EH LA NEVERA. Ey IT A OU-É EL 

MONSTRUO DE LAS TINIEBLAS LE 

DE 1 .' ORE PPRfl ELLO D£fiEP.ft& AP 

LP5TRRL0_ CON LOS CUf 



ÍSTfíRLO^ CON LOS Cí 



II 



B LET KeifrMMd 
ÜNN 

*010 CL* PPINT 



LCT í*fl PET 



S. PUNTOS \AT O.ilj» RECOI 
E 236136 136 PÜhE Í06O^ 



AT O. 

■ POK 

2 dw: 



NMMP4NNF*í4TíFlffUNHMHNNNNNNNr+HNtltl ' ■ AT 
SI ,0. ^NIJMEIFIMNriF+tií^íílHNíJNHUNriN^ 
NNNNNMM FOP mi TO 20 PAIkT A 
T Í.O. N .AT #,31- f* «EXT í 
4020 IN^ ? FOO Mi TO 1* ÍTEP 2 
PPIllT AT I # J.# M « ■ - . * i . . 
, . , , . . " ■ AT r *1 , 1, f> t *c • 
■ w f. w 1 1 t m 9 < ■ I ■ i m s m '. m •. m c m "' LET p 
1 1 f i , 331812 12121212 121 J 12 121212 
1212' LET Itf i í flM -343434343434 
34 34 3434 3434 3434 34 ' Nt *T r POK 
C 2326S.0 FÚi-.E 23264,0 
403* FOR m2324» TO 23274 POi* E 
f.* PO^E '#lft.« NE r T í PftlríT 
NO Itty O-AT 1 4.| í ftT 1,20-hi 
PETuRN 

4^4^ PftUC OMl2tr ftÓPtCP O 1-Nb" 7 
PftfJEA O 6RI0NT O 0"EA O INU 
ERSE O FLASH O CL í PPInT AT 
10-9- ESPERE UN POCO RE STORE S 

f^SÍOB.PEEr r HE*T i FOR r«6S 
112 TO 6E533 REAO 4 PO*E f # 

ME>«T í 

*0S& Din »fi20.30> LET '9^9 
OPSTujf í _C_C- LET tü h ii íOftU'/i 

í -CC OC 7 i * . T DC0C > ^6 ^BC C 

EC-F tAfADEPE ♦■PAO ROE E M = 

LtT í|*"ii" LCT ti 



til 



LET 

■ Ffl"~ LET h|í"HI"~ IJÉT 
uET h*« 1O0O0BO PETUPN 
4060 AE STORE 04 90*10* IP-INT ixp- 

1P 2 LET tía COT 



il TD I STEÍ 
f 1 -97! «2*1 



-971 



OOE pfi 
LET ¿.2* iCODE Pfif*!» 



•2*1 PfilNT AT CÍ f íí.H,AT C 
l*l,<2.il_ LET B»i;<l.C2 TÚ C2*l\ 
> 00 LÍT fc| íl*l,c2 TO C 2*H a 
00" DEEP . 016.3B- fíE*T I 
4070 LET pxalwT iftfJO* lí-i *i* 1 LE 
T PyalNT (RHOaOlf&tl IF ««Ip^P 

0 i j-f TMEN OO TO *070 

40B0 LET W*lmP* LRT pJlifu LET 
t *I*dP*4*14*2 PrInT ZHH 7. ftT F 
y FX,4ftri TO 1*1! ¿AT ^V*l t pM, b|l 

6010 CATA ^4 lifl . iftO . leo.iM,, 
ICO. 160 .2*2 ,2 r 249, 13,S,S.S .5 , 1*0 
. 100, ICO. 160. Í7» r ÍS9.04 .^3 . l . 1 . l 
r 1 -i -249.2, ASa, 14 , 17, 113, 139, 1*4 
, 92,^7. 1B2,ÍÍ* JE. B3. l^e.I-ií 

¿16 , 36 . 34 .94 . 144 222 , 3"? . 72 . a*. "4 
, 34 . 00 ■ 1 90 ,41 , 36 ,201 . 206 .40 
BO20 DATA S . 3ft, 74 ,5», 170,4 ,02.37 
. 4 . fl 4 , IOS t 24 t 1S2.0 ,0», 04 r 74 , 36 6 

9, lljn ,ila, 34 . ie r e,T0 r 4Or ios . i 

1B3 .« . 192,240,246 .282 .254 .230 . 

7S . 103 . 127 ,113 SO 31, 0,202. 2* 
2 . 230 , 244 . 20A . fiO , 240 - O 
0030 OATA 7 , 31 , l¿7 ,207 i07.252 r 2 
43.127 .224 ,240,292 .243 £33 03,20 
? 234 .24 ,00, 00 ■ 126. 126 ,221 1M . I 
07, 107 22-1 .293.231 ,219. 219 .W tí 
6 r 170 r 66 1 70 , 53 , 170 , 03 , 1 70 . OS O ■ 

1 .2 3, 1 . 3. 13.27 , 0. 102 , 1GO ,96 , 192 
. 22* . aOfl ,210 » 27, 11 .S.3 , 1 .3 .0 O 
6040 O ATA 23* E 230 ,214 .224,64 t 64 

192 ■ 126 . 192 , í 76 . ¿ 16 . 3^ 3S 27,7.2 
,¿ ,6 .0 216 .206, 16* . 192 ,126 19fl¿0 
.0,6.1,3,3, 1,3.5,12.0, 192 2a* 22 

4. 192 .224 144.1 20 31- 3-0 .13.3.1,1 
3 C 

0030 &ATR. lflfl H aif .224 .22* ,04 . 96, 
O^O O - 3 , 7 , 7 , 3 . 7 . 0 , 30 o iSfB 192 , £ 
S2 . lafl . 192 100 , 4» « 1 27 . 7 . 7 2 A ty . 

0 O £46 . 120 , 170 ,192 126, 126 . 1*2 . 
0,0 ,0-0,0 .O^ I 33 .63 .0 . 96 206 252 
. 240 240 , 206 ,200 .63 23 , 16 . 3 3.3.9 

6.0 

5060 C'AT A 206 , I60,96 r 126 -O- 192 .0 

3 , O . 96 , 206 . 2S2 ,240 í 2o6 206 
47 .16, 5 1 .13,3 ,7, 1 ,0. 160. 96 . 192 . 1 
26 O 64 123 fl.fl 6 , 11 ,03 . 1S. 19 , 11 
• 1 1^0 0,0 0 O 126 196-252.11,3,6 

Í^3 ,0 0,232.232 6 ¿40 . IflO, 144 
70 DATA #6 . I* 03, ¿3 . 13 , 11 . 11 . 
3 6 3 .1.0,2 1 .9.244 .Oí 240, 240 16 
0 , 224 P 120 O - 24 , 66 . 9fl . éa . 74 . 70 . 06 
S A 3 16 . 0 16 - 32 . 6* . , O 

j» did -i a / f c f^íníí 1 r 4 f 4 r bh 1 f 1 1 19 

1 jihtí t bi b bb^bn- 1 p> c rV'jj-L + i 4? b 
Ldi ^ 14491 ffthiflhhihnh rhfln' 

OSIÚ DATA 100, 1IM<4 CtfC fCCC9CbÜ 
ídbíhtbd f bí jfbClhbC ^*;ihíHNt 
nbtemt-dridicnc 1 inr i í * r h * ifhrthhq 
n 1 fthft 1 91 D UMtth td#h I 1 • 
B520 DATA 1 16 r * jb /fei t j bl b*4 • t> > b 
91 jC íUtí í jd ibnbV? |C Kftbdh j4nbch 
11 j 4 n b bh h 1 1. 1 ft bm oh 1 h 1 1 an c 440 r h h t h 
ndé?* 4tif \ mufi f rdh íiadt rmcdirh 

ol30*qflTA 110 . ■ UdO f bdn t cj*t<d Id 
ct i, te í U6H9C fnK<9nKb4P« bMídi a i 
iíit<HHdthfbidfF,fbrn, íbiígjfí 
1 chdUhhjd ^4hhh c jdhhi bjtfttl fhf id 

034O OATA 124. «CbtbCfl* C{ff4{t4« 
edi t c ct9C bihCM 1 C bfl c : ? t h, ><í d g b t j 
tUtjjMjUjflggtH jhhíU >i poi>en i 
idñ jlf n j*rn jntff>i nhnhaih í m b .hioi í 

ttididjdtdl 

6330 OATA 129 , ' i b jñ bb4 n c bhndbtt^i 
bfn fbf nflbdnhbcni6bOi C b*i d b 1 i * 1 1 
r bjiibj f hbhhhCbfbdb íh*bgddirdilf 
d t Iddg LcdKt&di itt >lbf jfcc f ijd f i jl 
lh*i i g .di f j* jd j H 

0360 dAtr. H4 > T, b4i4ibbi bbch cbdidC 
dbt 1 1 dd b ' l r f d to 1 9 r d bh 1 hSdb 1 1 l bbb 
j)i jibtc 11 1. ffhbM id jbpK \. íhbnaitjtftfl 
ntHCRhar ^diiidhdftiAf >fJ >^rfign p> f 

ft "■ 
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SHADOW OF THE UNICORN 

UNA NUEVA ERA PARA TU SPECTRUM. UN PROGRAMA QUE IN- 
CORPORA UN INTERFACE AMPLIANDO LA MEMORIA A 64 K. 
CON SALIDA PARA JOYSTICK Y QUE TIENE ¡6.800 PANTALLAS! 
PUDIENDO CONTROLAR HASTA 10 PERSONAJES DIFERENTES. 

¡UNA AUTENTICA REVOLUCION! 




CRITICA! 

EL NUEVO Y ESPERADO (UECO D 
LANZO "SCUBA DIVE" T "HARRIÉ 
ENTRE OTROS. 



UN JUEGO DE ACCION A TOP$ 
TODA TU HABILIDAD. 



DISTRIBUCION EXCLUSIVA P/ 
SANTA ENGRACIA, 1 7 - TEL. 



I 




IRA ESPAÑA ERBE SOFTWARE, 
ñ 447 34 10 - 28010 MADRID 



La historia continúa * Dk'tronics • Arcade 



POPEYE 




Popeye, el archifarnoso marino de la pipa, hace su aparición en uno 
de los pocos medios que le faltaban por cubrir: el ordenador. Junto 
a él, sus inseparables compañeros de aventuras: Olivia, su amor de 
toda la vida y. Brutus, su eterno rival, comparten el estréllalo en este 
original programa presentado por Dk'tronics. 



orno siempre, Popeye 
se ve obligado a luchar 
denodadamente por canse- 
guir el amor de su escuálida 
novia, Olivia, En esta oca- 
sión, para demostrárselo 
deberá recoger 2b tú rabo- 
nes que se encuentran re- 
partidos por los diferentes 
escenarios que componen 
el juego y Elevarlos a ta casa 
de Olivia, para presentárse- 
los como señal inequívoca 
de su amor. 

Mientras tanto, el -amor- 
metro» ira señalando el gra- 
do de cariño que Olivia sien- 
te por él. Si este llega a apa- 
garse totalmente, todas las 
vicisitudes de Popeye ha- 
brán sido en vano. Por ello, 
deberá darse mucha prisa 
en recoger las llaves, que se 
encuentran situadas en va- 
rios lugares estratégicos, 
que le permitirán abrir las 
puertas de las casas donde 
se hallan encerrados los co- 
razones 

Pero también existen obs- 
táculos que dificultaran la 
afanosa búsqueda de nues- 
tro héroe Ademas del forta- 
chón Brutus. con el que sal- 
drá derrotado siempre que 
se encuentren, hay otros pe- 
ligros como brujas, abejas, 
pájaros, etc que deberá in- 
tentar eludir a toda cosía. 

De todas formas, y por si 
alguna vez es sorprendido y 
derrotado, Popeye también 



puede contar con su alimen- 
to preterido las espinacas, 
de las cuales podra obtener 
la energía necesaria para 
reanimarse de 
los golpes re- 
cibidos y con- 
tinuar con su 
amorosa tarea 
Pero icuida- 
do 1 . siempre 
deberá tener a 
su disposición 
alguna lata 






de esla vitamínica verdura o queridísima Olivia, de los gráficos y los perso- 

de lo contrario no conseguí - Uno de los mayores atrae- najes, ademas de los distin- 

ra reponerse y deberá aban- hvos que representa este tosmovinriientosquesepue- 

donar para siempre a su juego es el enorme tamaño den realizar, ya que a parte 



de caminar hacia la izquier- 
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HIGHWAY ENCOUNTER 



LA INVASION DE 
LOS ROBOTS 



Vorfex 



Arcade 



Algo tiene este juego que 
le hace especialmente 
atractivo ¿Serán sus estu- 
pendos gráficos? ¿O quizá 
sea su emocionante acción? 

El caso es que jugar con 
este Highway Encounter re- 
suda un gran placer 

La rnisiún, porque por si 
fuera poco también lien emi- 



sión, consiste en atravesar 
una larga autopista con un 
pequeño grupo de robots 
que deberán ir sorteando 
los obstáculos que se inter- 
pongan en su camino, e ir 
eliminando a los numerosos 
alienígenas que intentarán 
detener el avance de éstos 
Además, hay que conse- 
guir llevar hasta el final del 
recorrido un pequeño obje- 
to que no es otra cosa que 





un potente láser electrónico 
con el que será posible des- 
truir la nave nodriza que se 
encuentra en la última zona 
de las treinta que se deben 
atravesar. 

Los gráficos son realmen- 
te orig i naíes y e I as pecto g e - 
nerai de la pantalla es inme- 
jorable, pues la combina- 
c ión de form as I i ni ea! e s y 00- 
i o res con to nos su aves leda 
un aspecto verdaderamente 
agradable a la vista, 

El único problema que 
presenta, aunque quizá pa- 
ra algunos sea su gran vir- 
tud, es que resulta bastante 
complicado controlar los 
movimientos del robot, por 
lo que en muchas ocasiones 



nos vemos obligados a reali- 
zar un gran numero de giros 
y maniobras hasta conse- 
guir d i rigi r a éste en la d i r ec - 
ciún deseada. 

Highway Encounter es. en 
definitiva, un estupendo lue- 
go, bonito para mirar, difícil 
de controlar y entretenido 
para jugar. 
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EL MICROPROCESADOR Z-80 (IV) 

Primitivo de FRÁNQ5CO 

En esto cuarta parte continuarnos con los diagramas de tiempo, con el resto de los 
registros internos y su utilidad para el hardware. Finalmente analizaremos la filosofía del 
conexionado entre el Z-80 y el resto de la circuiteria que le es imprescindible para 
funcionar 



íil AKU lierie una eapaeidad de di roe - 
eiona miento de 65536 puerios* idéntica 
a la de acceso a memoria, La semana 
pasada decíamos que es ta señal M R \ i) 
la que orienta ta dirección hacia el área 
de memoria, que podría alcanzar tam- 
bién hasia 65,536 byies o direcciones 
posibles (esto viene determinado por 
los 16 bits de dirección de! Z-8ÍJ)> Kn- 
tendemos por memoria al conjunto de 
celdas en que es posible ubicar d;ttos \ 
programa. 

Él Z-fiO. mediante la señal IORQ, es 
capa/ de acceder a otro Moque de di- 
reeciona míenlo que se denomina zona 
de puertos, ! sla caracicrizí poresiar 
únicamente reservada al trasiego de 
datos entre periféricos y microprocesa- 
dor. t:n el direccionamientode puertos 
también seria posible conectar memo- 
ria RAM 4 únicamente estática l; pero el 
Z-80 sólo accedería para escribir o leer 
dalos, mima para ejecutar un progra 
Sin embargo, en la /una de direcciona- 
micnto de memoria sí se podrían co- 
nectar periféricos, lin el Spectrom de 
4KK esto resulla complicado ya que l >e- 
ne ocu padas pur ROM y RAM la íoiati- 
dad de sus direcciones. En el acceso a 
puertos la señal IOKQ es la que lleva 
todo el peso, es esta la que conmuta el 



resto do los busos hacia los periféricos. 
Como es lógico* do lo dicho so deduce 
que MKi:(J e !OR(J son antagónicas y 
nunca pueden darse ai mismo tiempo; 
pero de esto no ha de preocuparse el 
usuario, ya que la lógica interna del Z- 
80 FIO ln ivrmiíc. 1 1 >K U jlLlki en con- 
junción con el resto de las señales, en 
especial con Rí) y WR para leer y escri- 
bir respectivamente en alguna direc- 
ción de puerto. En el diagrama de tiem- 
|X>de la f ¡gura I. se puede observar la 
evolución de las principales señales 
que intervienen en el acceso a puertos, 
fin el dibujo se han representado am- 
bos tiempos, el de lectura y el de escri- 
tura para economizar espacio; pero ob- 
viamente nunca se podrán generar al 
mismo tiempo. Hay que recordar que 
todas las señales de control son activas 
únicamente al pasara estado bajo, que 
es lo que quiere indicar la ra> ita que se 
coloca encima de) nombre de la señal 
f n la Hgura también se ha incluido 
la señal ira/f lucual sirvo para detener el 
progreso del rosto de las señales en lan- 
ío que ella esta a nivel bajo, Nólose en 
la ilustración cómo so pierde un ciclo 
de reloj (TW) como consecuencia de 
haber actuado WA1T en algún mo- 
mento anterior próximo en la linea de 



puntos 

La señal hw/ tiene importancia espe- 
cial en el acceso a puertos, ya que éstos 
pueden ser muy variados en cuanto a 
velocidad do conmutación y w att puede 
permitir una perfecta sincronización 
adaptando en todo momento la veloci- 
dad de la CPU al periférico. Unicamen- 
te cabe recordar que al llevara nivel ba* 
jo la señal waii cesan los cielos de re* 
I roseo de I as R Wl ti mámicas. por tanto 
esta nunca deberá sobrepasar los 2 mi- 
liseyundos en estado bajo l a utilidad 
de esia señal la veremos pronto en los 
montajes que tenemos en preparación. 

Los registros de ind&Kúdú y misceláneos 

Existen en el dos registros de 16 
bits cada uno cuyo fin os el do servir do 
puntero para operaciones de índex ¡ido. 
I I mdexado es usado por el software 
para el acceso a tablas do dalos ubica- 
das en cualquier lugar de la memoria. 
Los dos registros son denominados IX 
e IY, en principio ambos pueden sor 
uoh/ados mdiMiniariicnic» aunque w 
en el programa se accede a subrutinas 
de la ROM es mejor dejar intacto el re- 
üisiro \ \ ktuc apunta cnnsLinicmcnica 
las direcciones de las variables del sis- 
loma 

listos dos registros requieren un byic 
k\\.: ^'ía añadido a la dirección apunta- 
da por el registro, a este se le llama byte 
de desplazamiento* La dirección abso- 
luta formada por el registro mas el des- 
plaza miento servirá de índice a la ins- 
trucción que usa IX o IV, I I desplaza- 
miento puede ser hacia ade lanío o ha- 
cia atrás según el bit número 7 del cita- 
do byte. 1:1 puntero de síaek (SP| es 
otro puntero cuya baso malcría I es un 
registro de 16 hits. SI* esta apuntando 
constantemente a una dirección de 
memoria que se fija por software, lista 
posición forma parte del stack en don- 
de se almacenan au loma liea mente las 
direcciones de retorno de subrutina o 
¡os dalos manipulados mediante las 
instrucciones PUSH o Mol*, que mili- 
zan el stack como almacén eventual del 
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FIGURA 1. Diagrama de los estados fcogtcos de las señales que toman parte en el Z-BQ 
para dirigirse a puertos en Jos momentos de escritura o de lectura. 
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FIGURA 2 Ejemplo de construcción dé un sistema mínimo con el Z-80 incluyendo ROM, RAM y una PIO (controlador de penléncos) 
en aplicaciones generales, 



contenido de aquellos rejiisiros dobles 
que han sido procesados por las citadas 
instrucciones, 

( I slack es un arca tic RAM tratada 
de modo seeueneiul similar a las me- 
morías t II O. l.sLis siidas provienen 
del ingles: I .asi ln„ 1 irst Out. esto es. 
el úllimo dalo introducido será el pri- 
ni ero en salir al ser leído 

I I eoniador de programa ¡Proyrani 
Cuunfer). es un registro de Ib hils que 
sirve para apuntar a la dirección de me- 
moria en i|ue se está ejecutando el pro- 
grama t"l microprocesador lo iik re- 
menta a medida que va accediendo a 
memoria para lomar los hyies de que 
se componen las instrucciones. Su 
contenido puede verse bruscamente 
alterado al ejecutarse instrucciones de 
sallo relativo o absoluto. 

El registro de interrupción (I) es de 
ocho bits y se Lisa para conformar la di 
reeeión absoluta del vector de interrup- 
ción, Las interrupciones desde el pun- 
lo de vtsia hardware son algo mas com- 
plejas y requieren, sin duda, un trata* 
miento aparte, cosa que haremos en un 
futuro inmediato con objeto de su inili- 
/ ación en nuestros montajes. Por ulti- 
mo, el registro de ¡refresco (Ri es de 
ocho hits v es útil izado como contador 
de refresco por el propio microprocesa- 
dor el cual lo incrementa a uro mal i ca- 
rne rile después de cada operación de 
búsqueda de instrucción Su contenido 



sale hacia el exterior por los ocho bits 
de menor peso del bus de dirección 
i VO - A?) para mover las columnas de 
refresco de la KAM dinámica üste re- 
gistro no es normalmente utilizado por 
el programador, aunque si liene acceso 
para Unes de prueba. 

t'n ta Figura 2 se représenla un ejenv 
pío del sistema mínimo parad /-XII ti 
micro procesador no puede funcionar 
por sí solo, necesita el auxilio de ciertos 
dispositivos que se han de conectar a 
sus buses. Precisa de un reloj para mo- 
ver toda su lógica in lerna (en la higura 
el reloj esta representado por un cua- 
drado que encierra el símbolo de un 
cristal de cuarzo). 

Precisa La ni h i en tic un circuito mi- 
ciaüzador que le produzca un impulso 
de re SOL A sus buses de datos han de n 
conectadas una ROM y una KAM, esta 
última suponemos que es estática para 
mayor simplicidad, La ROM contendrá 
el programa de aplicación > ha de ir co- 
nectada a partir de la dirección 
níKMH I que es la dirección inicial de 
ejecución tras un resek Efl lasdireccio- 
nes de RAM se colocara el puntero del 
st.ick. I n general b RAM servirá para 
las operaciones en que se requiera al- 
macenar lenipuralniente tablas o datos 
producidos en los resultados parciales 
de un programa. 

til sistema mínimo que estamos eo- 
menEüiuío no tendría ninguna utilidad 



si no fuera por la NO que es un circuito 
integrado capacitado para hacer de Ín- 
ter face con el mundo exterior con el 
cual se ha de relacionar 

Un sistema mínimo sólo tiene sentí- 
do en aplicaciones de automatizacio- 
nes por microprocesador y en Unes di* 
dáetícos. 

El describir aquí un sistema mínimo 
para el Attn nos sirve para ver objcl ñá- 
menle > de manera bastante simplifica- 
da cómo se conectan los distintos cir- 
cuitos a los terminales ya mencionados 
de este microprocesador. El S pee t ruin 
y los circuitos que se proponen en esta 
sección han de cumplir necesariamen- 
te osla filosofía de conexionado. 

Los buses de dalos y de dirección 
han de Ucear a los distintos bloques de 
ROM, RAM, PIO, etc. Pe estos buses 
se conectarán a cada dispositivo los bits 
que precise, por ejemplo, la ROM de 
nuestro dibujo, que hemos su puesto de 
I Khyte, necesitará tos ocho bits del 
bus de dalos j diez b> íes del bus de di- 
recciones ( I K= 1024=2" ) estos bits se 
tomarán a partir del menor peso, es de- 
cir desde AO hasta A*). AlOse utili/a 
como bit decodilkadorde la ROM que 
ira conectado a una en nada de chip 
sclcl. Hste lipo de memorias son de 
«Sólo lectura» por lo que a la otra en- 
trada de selección ta habrán de llegar 
las señales MREQ (indicativa de la zo- 
na de memoria i v Rl) (señal de leclu- 
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FIGURA 3. Esquema del cono* icm/ido cíe momorras dinámicas al microprocesador 



ra), uní has se suman medíame una 
puerta OK. La RAM, que heñios su* 
puesto de 256 bytcs É se conecta similar* 
mente a ¡a ROM, soto que precisa tam- 
bién de la señal W R para ser escrita, V,] 
bit A) 1 del bus de direcciones es el usa- 
do para la selección de la RAM. 

Todo circuito quv entre hacia e! bus 
de dalos ha de cumplir los requisitos 
mencionados siendo imprescindible el 
use de I incas tríestado de las cuales van 
provistas las distintas memorias y lea— 
dos los pe rilé ricos, 

La PIO, que es un circuito integrado 
especifico para la conexión de peri- 
féricos al /-Kí), es un tlispnsiLr\o 
mu y aprec iadn para este cometido pues 



simplifica notablemente la circuí Ierra 
necesaria. Posiblemente maturos re- 
curramos a él en algún montaje si su 
costo y utilidad resu liasen ventajosos. 
( >bservese como el PIO emplea la señal 
IORQ como habiliiadora, síntoma típi- 
co de que este dispositivo es específico 
para eJ iratamicnio de imams, l am- 
bien se u1ilr/_an A0y Al para dirección 
de las posibilidades internas. Ul resto 
de las señales responden a requeri- 
mientos específicos de la PIO. 

Por último, hay que destacar que to- 
das Jas conexiones han de ir orientadas 
hacia una perfecta sincronización para 
et acceso al bus de datos, el cual opera 
constantemente bajo la fórmula tries- 



Ead<i. lo cual significa que sus bits son 
usados para el trasiego de dalos en ani- 
llos sumidos, 1 ski conlleva a que el bus 
sólo esté disponible para un determina- 
do dispositivo únicamente durante al- 
gunos manosegundos, luí como se 
aprecia en los diagramas de líempo de 
capítulos anteriores. 

La Figura 3 muestra el esquema de 
bloques para la conexión de memorias 
RAM dinámicas al /-K0. en éste las se- 
ñales RPSH y MRIiQ son las encarga- 
das de gestionar la lógica de) refresco 
en donde el mulliplexor de direcciones 
> la célula de retardos conforma la tola- 
lidad de la circuitería anexa a toda 
RAM dinámica. 
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VIVELA A VENTURA DEL... 




UN FABULOSO PROGRAMA 
DE ARTES MARCIALES 
EN 3 DIMENSIONES 






Un Karateka, Vive para el Karata el más antiguo arte marcial de Japón. En esta clásica historia de un 
hombre combateido contra inimaginables riesgos Tu misión es rescatar a la hermosa princesa del 
profundo calabozo del Palacio de Akuma. 

Te presentamos un juego del tipo " Arcada que es más una película, que un video juego. Tienes bajo 
tu control todos tos movimientos del Karateka (caminar, correr, desplanarse) mis tos tiempos estra - 
tégicos y lugar de los golpes. Todo esto forma parte del juego. 

La historia- se desarrolla con combates cada vez más complicados hasta llegar al último enemigo, 
las sorpresas que encontrarás a través de la aventura para rescatar a la princesa hacen el juego 
difícil y aditivo. 




RECORTA Y ENVIA ESTE 
CUPON A: ♦ BERMA : 
C/. BRA VO MORILLO, N * 377 

20O2O MADRID 
TELS.: 733 73 1t- 733 74 64 



TÍTULO 


PRECIO 


CANTIDAD CQMMODORE 


HOMBRE Y APELLIDOS 


K ARATE HA 


3. Í0O PTS. 




CALLM: 




POBLACION 


«r mmaVMCIAt COO/CO POSTAI 


FORMA DE PAGO: ENVIO TALON BANCARIOC1 CONTRA REEMB01 SOÜ 




a tu imaginación 



¡iPOR PRIMERA VEZ EN EL MUNDO UN PROGRAMA 
DE JUEGOS QUE PUEDES HACER VARIAR A TU MEDIDA CUANTAS VECES QUIERAS! ! . 
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DISTRIBUIDO EN ESPAÑA PORy^ 
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INTEGRAL 



Esle programa pretende ser una ayuda para el lector 
en el terreno de las Matemáticas; lal ayuda se centra en la 
resolución de la integral delinida de una función entre 
dos puntos, que representa el área, tomada con su signo, 
comprendida entre la (unción y el eje de abscisas. Ade- 
ma s de esto, halla la longif u d de la cu rva entre d ichos d os 
puntos y el volumen de la figura de revolución que en- 
gendraría la curva al girar alrtdidGí del eje Xy la superfi- 
cie lateral de dicha figura. También dibuja en pantalla 
una representación de la función en el intervalo dado y 
una visión de lo que seria la figura de revolución 

La precisión de esta integración eselegida por el usua- 
rio mediante un número que pide el programa; este nú- 
mero y la precisión deseada son directamente propor- 
cionales, corno también lo es ei tiempo de ejecución, To- 
mar un número demasiado bajo puede dar problemas de 
exactitud o en la representación de fa función, que se re- 
suelven aumentando fa precisión; un valor intermedio de 
4 ó 5 da buenos resultados si la función no es complica- 
da En cualquier caso se obtiene una buena estimación 
comparando los resultados obtenidos con diversas pre- 
cisiones 

Las aplicaciones del programa son múltiples y van 
desde su utilización para dibujar la función como para 
calcular volúmenes y superficies de figuras geométricas 
como esferas o conos También sjrve para comprobar si 
la pnmttiva de una función esta bien hallada, pues basta 




comprobar 
que la inte- 
gral obteni- 
da por el 
programa 
coincide 
con la dife- 
rencia de 
valores que 

toma la función pnmili va entre el extremo superior e infe- 
rior del intervalo 

Por ejemplo, podemos hatlar el volumen de un tronco 
de cono de 50 cm de altura y con los radios de fas bases 
de 15 y 25 cm La ecuación de una generatriz es: 

(y-1 5) / {25-1 5) = (K-O) / (SO-O) o sea, y=*/5+ 1 5 . 
integrada entre los limites O y 50 El número que dé el 
programa como volumen de esta figura de revolución vie- 
ne expresado en centímetros cúbicos. La linea tan larga 
que veis en el programa es una nota explicativa sobre el 
error que se puede cometer en la integración; no es ne- 
cesario teclearla, si bien, en caso de optar por ésto últi- 
mo, hay que quitar el PAUSE O. que hay delrés. 

Para los posibles interesados podemos decir que el 
método de integración utilizado es el de Si mp so no de in- 
tegración por parábolas, que consiste en dividir et inter- 
valo en «n» subintervalos y suponer que en éstos la fun- 
ción es una parábola 



TO use 

'E * . i NE -T i 

i* ii-.;; .10 ti 



16, 16 



4 FQR * iuJR 
ACAt t Porc 
4 D-AT A O . 1* - 
16 , 16 . 24 .54 

6 DATA 54 . Já 54 24. 4, i. 6-6,6. 
75 .7* éfi 

10 í&ftríp fe pflPCR t 

13 ÍWH 0 PRINT AT i ,3 
NOTA El fPPOP DC INTEGRA- ClOn P 

ucr-t íep flPBCciíieLF si él «uhero 
-rrec :5IOn C5 íaja . s in ehbaroú 
el. tiempo te c-jecucion crecc li 

LO MACE C5TE. 4 O 3 30N OuEnA» 
SOLUCIONEN «I ^rtf PUNCIONES A I 
F*T CORAR SON SENCILLAS. 

E 

L ERRO* DE INTEGRACION ES MENOR 
O IGUAL OUE LA AhlRL ITuO OCL IN 
TERSOLO DIVIDIDO POR 160 f*OR 16 
t fNl'H-PREC 33-IOHl V TOt'O HL'LTIP 
LICPjOQ POP EL VALOR HBviMO PE LA 
frE A lUAOA CU APTA [.£ lA FUNCION I 
tíTEtcAC-fl EN El INTERVALO- 

P 

UL3A UNA TECLA PAPA CONTINUAR. 

17 PRINT at 46.4. INCLUvE ME 
rtPRE "mBS - EN LA BASE DE la* P 
OTEnC IA5 it* 

16 P^IhT AT 2i.fi. PULÍA UNA 
TECLA PAAA CONTINUAR- 
LO PAUSE 0 
5* ClS 

100 IMPUT M4lt \ L INE (| 

IIÓ DCP I i^i -UAL C| 

S¿tf r-E^ FF* fli^i -iOP <1*ABS i iFN 

F < ■ i t< ~FfJ ( I i r -1* -Si I • 2t -5" f - 

L i ■ i ic i n rtnor ¿* 
'Lítít* luntriar b* 

Pf 1C ¡HOn 144 5 * Oi ■ 

IHt, & PRJHT AT 14 f*¿ "fc» É "¡ 
PP INT AT 13 . i * 1 , « 

IflO ¿RlNT AT ií "í i i' r (| 
166 PAPER O FOP i *0 Tú 16 PR I 
tíT AT i ,* P 

HExT i RAPER 6 
tTO IWK 6 PLOT 151.107 pflAu ^ 
137 O D-RAU 4 

I7Í PEEP S,^ ÍNIí 1 RA i NT AT I 
ñ 1 IíjteííííAl Peiu* flr i 

GÜ *U6 ¿ftM RA INT AT i* 6- 



1» INPUT 
14 & INPUT 
^15ÍJ INPUT 



175 LCT 4* « i it j 

ISO LET t »FNi ri*. LET nfH d<4 
* LET v iP! tAB¿ FN fr*M? LtT * 
f»£*Pl4AP3 fíí Hit tPH 4>H LET 

»9 rOP y-4*2fid TO fe STEP S*tf 
LET r í i x J LCT t »fw <J1*I LE 

T i-Híir L.ET itl*j«| LET vaw* 
S*PI»ABS #f£ LET ir *4 4PH* *A 

65 f lf A65 r i*v Ti-iEN LET muí 
AB6 f LET vb»> *r 

21» NEXT H 

ÍJÜ L£T , -t-f LET 1*1 LET v 
.v-PltAt* fti lET irm -i*Pl*A& 

54© POP ■ *4*Á TO t- 5TEP ff*-J LC 
T ff»^N Ifxl LCT < *>*N diicl LET 
iti»4*f LtT un4i{ LET w»v*4# 
▻1»AA3 í*i LET *r «ir «6«RI*« iñ05 

7 1^ AE5 í)#*v THE" LET **>.A& 

í I LET' t*|t T t 

£4S tif^T «: 

347 tf Afe* FN fitr)^** THEll lET 
*l «A6f. PN í ibí LCT -iMt 
«0 LCT LET . H *d J L 

ET } LET 3 

ITS IF fN n^HH t0 TMEN PPlPlT 

AT 1* 2*. M*w- 00 TO »G> 
376 PRINT AT 45 - SS " ■ * fi 
Í60 PRINT AT 16 i¡ FN f U k a ■ ► 
S#i iNf ? PLOT 35.104 DPALi 0. 

6 Rt-P>T 143.104 DRAg O fl PRINT 
INh PAPEP «rftT 9,4 'i PPJN 

T INr í, PAPER O.AT 9,Í6."fc" 

ÉEER 1.? iNh 1 PRINT at i 

" i ■ " príht at a.aa.i rauae 

INPUT OUlERCa 5U LOl«ITUD"* 
»5 HP'\ L JHC l* 

ÍF If* r> TMEM C-0 TO 5*0 
340 ÜJÉER 5.14 PPtHT AT 10,1 L 
ONÜÍTUC- " PRír/T AT afl.l, "Li" 

00 AUB £000 00 25O0 CRIN 

T 6 d * PAU6É 50» I . 10 R 

RI*fT AT 4,5a r 'L»' RA t«T AT 3,25 
. I PAUSE 106 

373 «PER 5.50 IN* 5 PRINT AT 
16,1- VOLUMEN DE RESOLUCION P 

ripít at w.i/w eo aOOff 

MllJT AT 1^,5,"" P»I 
NT AT 56 .4. PÍ#f i r * 15 d# 

3^a PPINT PAPtP o***t g.4. R 
AINT PAREA O. AT *.1A, 1 IHK 6 

PLOT 24 107 OflAu -5/4,-54 LCT 



rp--l OO SU6 5« 
tCP 1 50 1N? 5 



RR INT AT 6 5 



GO 5u6 550 
RA INT AT 7 55 



30O INPUT OUI6REÍ LA 5UPEPF 
E" Cft^NI" F L INE Tf 
300 IF Itfc'n Tmín 00 TO 460 
505 BEfcF 5,40 XN1< 2 RR INT AT 
16.1. SUPERFICIE LATERAL 
PAÍNTT AT 2& l.'S*" PRINT PflPCB 
6.AT 26.. 6 ■ 00 &U6 2660 00 

5U6 5600 PCIFJT *5RlfA65 t | * i 
d j¿ " 

PAUSÉ 500 66EP l , 40 PRJNT 
AT 10.52. i*" PRIMT AT 1 I , 5E i 
43B PAUSE » JTOP 
5O0 LCT jib4 LET i -FN M 4 F * í E* 
00 5U0 1660 FOR * *é TQ b SjCR » 
6-1 J -55 LCT I tff* M)M+ra 00 6U 



V PAU5E 5B 
LA 5UPERFICI 



S 160» NEXT 
661 LET ^íO-b 

P A6* mO O TmEn 00 5 
5S£ LET iQJI l£t ^ 
F A85 vO «O TMEN 50 i 



RETUPN 
LCT y0*FN r I 

5UB 1000 
iCfcFN fi«l t 
UB 1000 



1000 LET 
1530 
?fl LE T 

rTs.S LET 



5^3. ir *BÍ- i r r 'iix-|i4^li'-bi i 

8 TMEN LET ^irMi LET ^|0««4' 

O frU6 1000 RETUAN 
334 RETURN 

• 0 lET r-vo 00 6U0 

fop tii t5 2*ri step sipí 

T ír«0#COS t GO 5U6 16 
OO NE »T \ RETURN 

1JO0 OEF FW * CMJ 4 4i« -i i #111 - lfe-4i 

l5lO £>fir FN 11 ' t * *r #65- *4> * 107 
1500 C-nAU FN «1^*1 Ffl yíN-yl 
LET 1 iFH VIVI LET ijl^FN fclM 

1*30 LET . tiFU « *o LET y i -F« V 

<fi PLOT M.Vl RETtlRN 

iíjoó RRirrr at 50 5 r "B' rrjnt a>t 

1* 5 § PRINT AT 5l 3 ¿ PP 

INT hT 51,4 * PRINT AT 19 4 ■ 
PET.jPN 

2500 PLOT 4 Sí, 15 OBAu 4 -4 
4.10 ORAU *Í.O PRINT AT 50 6 
'1# [ t ] I ¿ RETUAN 
56O0 *AUE INTEGRAL L INE 1 
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UTILIDADES 



r 



CIRUJANO 



Jesús ALONSO 

Cuando el cassette se empeña en no cargar coma es 
debido hay veces que no queda más remedio que 
recurrir a la «cirugía» y corlar por lo sano para 
recupera r, al menos, parte del programa. 




Hemos pasado varias horas teclean- 
do un programa, Jo hemos salvado en 
cintki y hemos verificado la grabación* 
Pero cuando al día siguiente queremos 
Olivera cargarlo, parece que d cassette 
se hit confabulado contra nosolrosy no 
oh leñemos ¡nás que et temido mensa- 
je; "K l ape loading error», 

C on frecuencia, el error se produce 
cu medio del programa, Lis primeras 
tincas se han cargado bien, pero si lo 
listamos» a partir de determinado pun- 
to son signos de «omerrogación». Si in- 
te nta m os editar la linea errónea para 
corregirla, el ordenador se bloqueara 



11? LÉl" rt-" 
ne lct rlü" 

lie LET ■ _ ia 

iíi pem #*+ ibijC 

ijS LET \*m" É 
12+ LCT 9f»" 
líS LET bj* " I 

1M LCT £§■" LCT k|i" ■ 

i 

188 PLOT £.173 BRflU 251,0 &fift 

ii^níTn * ■">■? 7^ 7*7 7 

7^ * 7 -» ^ ** •» iíttMítí? 

t7M7MíW^7?'íí'í?"i^?^'>' l "*-»« 



f* Ttpt tOl^nq «rror i O 2 



Típico ejemplo de lisiado corrompido por 
una carga defectuosa. 

con toda seguridad, y no digamos si es 
el propio número de linca el que está 
iiKoi rcUo 

Sólo nos queda una alternativa: ha- 
cer NhW y escribir el programada nue- 
vo. Pero es una lástima perder la pane 
que esta correcta, 

f:l programa que hemos llamado 
«Cirujano» se carga en la memoria in- 
termedia de impresora, y nos permite 
chequear el programa liasic, borrando 
a partir del error pero dejando i nal lera* 
do el i esto, con loque al menos, no per- 
di. remos lodo el programa. 

Utilización 

Para usar adecuadamente la rutina 
es necesario primero teclearla con un 
ensamblador (Listado AssemhlerJ o 
bien, ulíli/andn el Cargador l invernal 



de Código Maquina, teclear los dalos 
del Listado f hacemos un DUMPen la 
dirección de memoria 40000 y por 
último, lo salvamos en cinhi indicando 
40000 como dirección g0A 
inicial > b> como número SlI r 
de bytes. ^j jr^ ^ 

Para cargarlo desde la "\^^"t 
cinta, hay que lee lea r 
LOAD M XODF 232%. 

|:n el caso de que tengas 
un programa que presenta 
error de carga y deba ser 
«operado» con urgencia, 
carga primero el «Ciruja 
n<j» con LOAD" X OOI 
232% y a continuación 
el programa que carga 
d e fee i u osa mente C on 
t U \[r". Una xc/ ^pa 
rezea en la pantalla el 
temido eVi en vi je lí 
T^ipe Loading EfflDHK 
lee lea remos en niod< 
directo, es decir, 
más.kANDOMIZlíUSR 
232%. Verás, como por ar- 
le de magia, que la parte 
errónea del programa ha 
sido eliminada (puedes 
comprobarlo con LISTL 
ahora ya puedes teclear el 
reslo del programa, pero 
esta ve/* guárdalo en cin- 
ta por duplicado, no sea 
que vuelva a recaer en su 
«enfermedad». 

Si el programa en Basic 
que quieres corregir empie- 
za con un línea «cero», de- 
berás cambiarla a «uno» an 
Ies de usar ei "Cirujano». Para 
ello teclea: PÜKL PLLK Í3ftj>4 
256*PEEK 23636+ UL 

Si no te gusta la memoria intermedia 
de impresora como sitio para guardar 
programas, cárgalo en cualquier parte, 
ya que la rutina es reubíeable* 

I n la figura adjunta se ofrece cJ lista- 
do en Assembler de esta rulina. para 
los adíelos al código maquiius 




Funcionomlento 



La rutina, lo que hace en realidad es 
buscai en la zona de PROtiK \M \ 



MtCRUHÜBBY Zb 





linca v luego mira si en esc lugar está el 
código 13 (ENTER). 

Ta ni bien chequea que cada número 
de línea sea superior al anterior y en io- 
do caso, nunca mayor de WW. 

Si iodo coincide, mira la segunda 
linea tie programa y asi sucesivamente. 
Si no encuentra el código 13 es señal de 
que la linca se ha corrompido, l-n este 
caso considera que a partir de ahí el 
programa está incorrecto y en conse- 



cuencia, lo borra y reajusta lodos los 
punteros del sistema COlt una llamada a 
lasubruiina KHCLAIM I de la ROM. 



LISTADO 1 

Linea 



Datos 



Con ir o I 



l 

2 

3 
4 

5 

7 



21-3SOG22FB5BSR535C2P 660 

F&SB4&2 3 4C C 5 £ AF B 5BE D 1 3 7 7 

¿£3ftl921GFS'7Eb*£3012 6&3 

ED¿3FB5BEl£2*E234&<*g 1^6 

FDSBEDS34B$C2R?^5C£B 

coes^cF^F&GeeeHBeeaa 921 



(donde apunta la variable J*Rt)(i> ki 
primera linea del HASIC, Le suma el 
número un al de Bytes que indica la 



"CIRuiMO 1 Littido AtsnlLir 

■ x ■ it ti tí *f 1* í i J *4 sata iei Ei e:i h e:i i i ■ e mi í 2 s s i í S 5 5 5 ? ? * 11 ■ ■ i r t i i * 1 1 



conveciomes >e am» i 
mtízm n mmsk \ 

mitim EKPLEAOOS i 
SUlRUftlUS ftM EHfLEMttj 
COMa [[IONES K sauía : 



lurifiini 

fAtubiciDlií 
til, K» DE* AF, S?. 
-UtLA 1(1-1, ERMft-t (KST fl 
Si ntitt un pro^riu pn tísuc cirgjde 
iñcorffctiiMt^ it i^n t pirhr dt 
ti pritifi tiMi ¡fttc'KUí pirtint- 
vitreo imltmC* Fl ttftt*). Sí ti 

ninrj-jji rite t o, 



23246 21 MU 


INICIO Ü HL,H 


tCirfi 'f m 'I3LT-LIH" 




LD <ULT-LW>,H 






LP VLritUW 


ilAktaliii *) pimltro 


23313 22FHB 


BUCLE LD <ULt-DlRl,HL jULtii* dirtcc. buwi 


233M 46 


LD G.lHLI 


lltt nfioffo dt lmfi 


233H 23 


urca. 




2331* 4£ 


Ll C.hl 




23311 15 


PtJSH A 




23312 Ttftü 


LD «t, 1MLT-LUII 


;Si no ti tirar ttu* Lt 


23313 ED42 


S*C hl, BC 




233 17 31 H 


JS HCi íFEKRLI 


}5llt« 1 FINAL 


23314 21IF27 


LD HL,*27IF 


;í. it Jn W 5 d. 


23322 EJM2 


SK HL.K 




23324 3312 




¡Silti « FINAL 


23326 EBIJFKÍ 


LD (ULRfNMC ;Wwrfl it iinti tutno 


23331 El 


W M. 




23331 23 


INC ti 




23332 4f 


LD t ( {HL> 


;Ln lon^iíutí ¿i It 


23333 23 


tK HL 


(lllti 


23334 46 


LD 1,0» 




23335 lf 


ADD HL.BC 


ll 1 ODfl UÚ 


233» 7E 


LD A, (HL) 


¡Ltt el j: t; ic íbdifo 


23337 FE ID 


CP «ID 


;Si no n I3tf. 


2333* 2H3 


JR NI, Iflld) 


;3i1tl 4 FINAL 


23341 23 


INC HL 


llhCrtMftU ti pBíitffO 


23342 IBD? 


JR I DUELE j 


;y ciirrt •] Nuclt 


13344 


FINAL LD DE, IVir-DlR} jtorr* todo le qut hiyi 


23348 EM34WC 


LD LWARSh.DE 


;mtft ll DltitJ ArtC- 


73352 2AJT3C 


LD HL, 'E LEW» 


SC L«n COrrKti r «1 


233SS 2S 


DEC HL 


;tmil dtl un dt 


23356 CHES! 9 


CRLl tfifCWHH 


ItttlC. 


73354 V 


*ST *t 


¡Retorft* can «fnujt: 


23361 FF 


DEFD *FF 




23341 H 


m 




23547 


ULT-LtN EOU *5BFB 




7354" 


ult-djr m *sm 




810 


VflRS E9U '5C4B 




736S5 


PfiC6 EfiU t5C53 




23641 


E.LiHE EDU +5C5Í 




BA624 


RCCLftlBH EDU ti9E5 





nn 
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Soto oara adictos 



Con el fin de ofreceros una información lo mas variada posible 
acerca de lodos aquellos temas Que merezcan vuestro inte- 
rés, hemos llegado -tras arduas y acaloradas negociaciones- a un ex- 
celente acuerdo con nuestra hermana Micro mam a. a la que tanto quere- 
mos y que tanto nos quiere. 

Mediante este acuerdo y gracias a su generosidad y buena voluntad, 
podremos mostraros sema nal mente una selección de lodos aquellos 
trucos, pohes y demás zarandajas con las cuales os resultará mucho 
mas cómodo y sencillo enfrentaros a monstruos, perseguidores, aviones 
enemigos, aguerridos luchadores o con los que podréis obtener vues- 
tras mejores marcas y puntuaciones. 
Que ustedes lo jueguen bien. 

CAZA FANTASAAAS 

Como sabréis, al inicio del Ca^afantasmas se pregunta si tenemos 
cuenta en su banco. Pues bien, David Peralta nos envía desde Cádiz el 
numero correcto de dicha cuenta. Si fedeas el n* 46305631 , comenza- 
rás el juego con 999 990 libras, lo cual te facilitará mucho las cosas en el 
desarrollo del juego. 

FRANK BRUNO 

A continuación os mostramos los códigos correspondientes a los dife- 
rentes boxeadores con los cuales podrás acceder directamente al que 
desees sin necesidad Ce ir enfrentándote a cada uno de ellos Antes de 
cada código deberéis teclear las iniciales STE 

Filirtg Long Chop: BS8N0NMA0 
Andra Puncheredov; AMC1 NAK9C 
Tribal Trouble: FQ6IN9SN9 
Frénenle; IKAI1BQN3 
Ravioli Mafiosi: (NDIIAOM6 
Antipodean Andy: NR7IN9MI4 
Peter Perfect: ILBIIOKN1 

SKOOÍ DAZE 

Estas son algunas de las fechas de tas batallas que et profesor os pre- 
guntará, Seguro que os sirven para salir de apuros en más de una oca- 
sión. 

Sari Jacinto: 1830 
Eversham: 1265 
Gettysburg: 1863 
Bannockburn: 1314 
Yorktown: 1781 
Agincourt: 1415 

HORACIO & SRDERS 

J Juan García Quesada nos ha enviado una seriada magn Micos Pokes 
para diferentes programas. 

Para utilizar estos Pokes teclead MERGE " " en lugar de LOAD " 
Cuando aparezca el mensaje O K parad el cassette, introducid losPokes 
inmediatamente antes de 9a inslrucaún USR. ejecutarlo con R UN y dejad 
que el programa siga cargando 

POKE 27671,0 (Vidas infinitas} 

POKE 271ÜO.n (O n 255) (Tiempo Que permanecen las arañas en las 
trampas), 

POKE 24655.201 (Eliminar 1 ' parte) 
POKE 25461.201 {Eliminar 2. ' parte) 
POKE 25762,201 (Eliminar 3." parte) 



D 



MICRO HITS 

*| SPY HÜNTER 

U (U. 5. Gúid) 
HYPER5FORT5 
(Imagine) 
EVERYONE'S 
A WALÍY 
(Mikro-Gen) 
BRUCE LEE 
fU S. Gold) 
_ SKOOL DAZE 
(Mikrosfere) 

I. PROFANARON 
(Dinamia 

, ALIEN 8 

(Ultímate) 

M WORID SERIES 
| BASEBALL 

(imagine) 
UNDERWURLDE 

(Ultímate) 
KNIGHJ LORE 

(ULtimate) 

VR NA NOG 

(Gargoyte Gsmes) 

GYRON 

(Firebird) 

m ROCKY 

|£J (Dinamic) 

OUN DARACH 
■h (Gargoyte Games) 
[Q RAID OVER 
— . MOSKOW 

yg (u.s. Goid) 

m DEC ATHLON 

2 (Ocean) 
HERBERTS 
DUMMY RUN 

(Mikro-Gen) 
ROCKY 

HORROR SHOW 

" - EXPLODING FÍST 
fflffl (Meíbourne Houseí 
™ NIGHTSHADE 

(Ultima te) 



Os recordamos a todos 
los lectores que podéis 
votar por carta, 
poniendo en el sobre 
MtCñOHrrS. 
0/ La Granja; s/n. 
Polígono Industrial de 
Alcobendas MADRID. 
O por teléfono 
llamando al 854 32 11. 





InC e/te Gong! 
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¡EXCLUSIVA MUNDIAL! 



Editado por: 




Lo Revista de ordenadores de mayor venta en toda Europa 

¡SE PUBLICA DESDE AHORA EN ESPAÑA, EN FORMA DE CASSETTE* 



Sí f yo está confirmada ia sensacional noticia, Muy 
pronto estará en ios quioscos de toda España una 
selección de los me/ores juegos y utilidades 
publicados por la prestigiosa Revista británico 
«^OUR COMPUTER», editados en cassette de alta 
calidad y con instrucciones en castellano. 
0 prestigio alcanzado por Your Computer, tanto 
en Inglaterra como en España y otros países, se 
debe, de una forma muy especial, a ta gran 



calidad de los programas que publica, la mayor 
parte de ellos en Código Máquina, y con la 
utilización de rutinas y técnicos de programación 
muy depuradas. 

Ahora, a un precia inmejorable, podéis tener 
acceso o estos programas, evitándoos la difícil 
tarea de tecleados en vuestro ordenador, 
i Y cada mes estará en la calle una nueva cinto! 



Si no encuentros \q cawtte de 

dYtiur Computer*» en lu quiovto 

o tiendo de informático, sotialolo 

a nuestras oficinas: 

SINTAX P & A. 

■YOUR COMPUTER, 

Paseo de b Castellana, 268 

28046 Modrid 

Envió tus señcu completas, 

lele fono y marca de ordenador 

e incluye talán barítono, o 

remite Giro Pastal por d 

importe. 

No te ¿obraremos gados por el 
envió. 

Si prefiere* pogar contra 
reembolso, entonces indi/ye, 
junta o tu pedido, dos sellos 
de 50 píos, codo uno poro 
gastos efe envió, 



TAMBIEN DISPONIBLE 
PARA 

ICOMM0D0RE64] y 




t * mejor #I***V* prograaiás 

Ahora r0rodüC*men 

caisítte-enauténíJca 
achato» Rui*** 1 



AMSI 





w ^TTrrrnry 11 ▼ m irr^ 

M I H I« I I u L 1 J I M 1 1 11 




"S5 n f o 16 ' encQnWrdTelfi SU 



or at 



gastos de enditó alguno por 
su parte, fcAaJdei 



Juegos 

•STRATEGIA 



■¿55*/ 




"•frí. Cj¿. fJí, ^ <W 



fíOBBY PRESS, S.A. Editemos para gente inquieta. 




CONVERSION DE PROGRAMAS DE CINTA A MICRODRIVE 



luis £ Juan VDAíES 

Siguiendo con esta interesante serie que nos orienta sobre cómo pasar programas de 
cinta a Microdrive, trataremos en esta ocasión de cómo manejar los bloques de código 
máquina que no tienen cabecera en el programa original. 



CODIGO MAQUINA SIN CABB2ERA 



g) Si el bloque de códi- 
go no tiene cabecera, resul- 
ta obvio decir que el lector 
de cabeceras no podrá dar- 
nos ninguna información 
Dicha información estará 
co nte n i da necesa r i a m e nt e 
en ol cargador BASIC que le 
precede, y de él deberemos 
desentrañarla 

Un cargador de esle Upo 
contiene siempre enmasca- 
rado en el lisiado BASIC 
(por ejemplo, dentro de sen- 
tencias 1 REM . ) una rutina 
en código máquina que su- 
ministra al sistema operativo 
los datos que debería sumí - 



nislrar la cabecera (funda- 
mentalmente, origen y longi- 
tud), llama a la rutina de car- 
ga de la ROM y, generalmen- 
te, concluye forzando un 
salto a I a d i rece íón d e ej ecu - 
ción. El desensamblado de 
la rutina tiene este aspecto: 



LD 


IX, origen 


LD 


DE, longitud 


LD 


A, 255 {indica- 




tivo de «bloque 




de datos -J 


SCF 


¡indicativo de 




«LOAD») 


CALL 


1 366 (rutina en 




ROM de LOAD/ 



VERIFYj 
JP Dirección de 
ejecución 



Si no disponemos de un 
desensamblador adecuado, 
el Programa 3 hará el trabajo 
de descifrado Para ello in- 
troduciremos el Programa 3 
(grabándolo, como siempre) 
y haremos un MERGE def 
cargador en cuestión Si di- 
cho cargador no admite el 
«MERGE-», habría que pro- 
ceder previamente como se 
explica para los programas 
tipo (a) Si las líneas del Pro- 
grama 3 van a coincidir con 
alguna del cargador debe- 
remos modificar en aquél 
I os n ú m ero s con ti i cti vo san- 



tes de hacer el MERGE, 

A continuación, se hace 
correr el Programa 3 con un 
GO TO 9990, con lo que 
aparecerán los paramelros 
correspondientes en panta- 
lla. Gastará con fabricarle 
una cabecera lalsa. según 
se explicó en (a|< contestan- 
do 3 (para seleccionar códi- 
go maquina) e indicando la 
longitud, para que el bloque 
de código pase a pelenecer 
a alguna de las categorías 
ya comentadas (de la (c> a la 
MI 

Si la rutina no contiene la 
dirección de ejecución se 
deberá a que. una vez car- 
gado el bloque, se devuelve 
el control al BASIC 



PROGRAMA 3 



999B LET n = 
9991 FOR i= 
EEK 23642 
K, t i + 1) =3 6 

GO TO 9995 
999=: p-JE'T i 
NT "NO HAY 

9993 PPINT 
on= "i; FOR 
JO 195 THEN 
TCP 

9994 PRINT 
j+2) : STOP 



23760 

O TO PEEK 23&41+256*P 
1F PEEV \ =205 flNfr PEE 
HMD PEEK ri+2)=S THEN 

IF n -23760 THEN PRI 
DPT 05" STOP 
Dirección de: ejeeuei 

TO n+5 IF PEEK 
NEXT j PRINT S 

PEEK i j +1) +2S6*PEEK t 



9995 PRINT "Or%9€n= "; FOR j=i - 
4 TO í -20 STEP -1- IF PEEK ¡j >22 
1 OR PEEK O 33 THEN NEXT j; 

PRINT 

9996 PRINT PEEK i j +2 ) +25€- *PEEK í 

■ + :-■ ■ 

9997 PRINT Xongituds FOR Jm 
i -3 TO i -20 STEP -1: IF PEEK j<> 
17 THEN NEXT J PPINT 

9998 PRINT PEEK í j + 1 J + 256 +PEE&-- ' 
j+2) PRINT LET r^i+I- GO y O 9 
991 





Por eso hemos reunido ef mejor equipo de especialistas... 



SOMOS PROFESIONALES 



UJ 

i 

s 



5 



48 K + Interf ace + Joystick + 10 Cintas* Curso de Basíc ...... * 

Spectrum Plu* * 10 Cintos + Curso de Boíím + Joystick + lnferfoce + übro de Basit ...... 

QL Castellano + Monitor (Alto resolución) + Chess + Joyitítk + Adoptodor + Libro Tospnni + QDOCTQf? 

(Recupero ficheros) ... i.-,,*** *.«.*,.,,..*....... i.. »*.«..i»«i»*ip* ********** * # • • * *.« 

Commodore 64 + Curso de Bask + Cassette ........... 

A mitrad 464 + Monitor + Joystick + 12 Cintos + Libro óe 6osk t Curso 

Amitrod CPC 6128 - Monitor * Joysikk * Coble de Audio + Disco SO. CP/M Plus y Unidades + Disco S.O. 
CP/M 2,2 y Logo + Dtico con 6 Programa* Disco con 5 Programas de Juego* + Curso de Basic 

Impresora Seikosha GP SO S * * . * ********** 

Impresora STar Gáminii 10 * , * . . * 

Impresoras Commodore . ..*.......».*». . . * * , * * * 

Monitores desde 

OPUS DISCOVERY 1 - 

Interruptor Swikh . . • . . 

Cartuchos de Microdrive . . . . 

Lápiz de Luí DK'Tron¡cks^lnterfoce + Software 



........ 



Gran Co pitan + Ir 

Inveslik* Interf ace . 

Chai eng er + Interf oce (Compatible MSX) 
Quick Shot II + Interface .**.,*.** + *.< 
Interíoce Prog ra moble con Pilotos 



X 



4>io- 



Teclado Saga I (el mós profesional poro tu Spectrum) 
Teclado Muirifunción Indescomp . . 



...... 



Ptas. 

26.700 
36,000 

99.750 
54.400 
66.900 

109 500 
17.990 
53.500 
44.500 
19,900 
47.500 
750 
490 
4.950 



3.000 
3.285 
3.625 
3.200 
3.200 



10.500 
12.600 



r ofertas soft núms. 1 

posten y tarjeta dub Sinclair 

Ptm 



Hyper Sport 1 .710 

Super Te?t ...... . , # 1 .750 

|*ploding Fiif 1.750 

Dambuiteri 1 »850 

Fronkie + *«■*,«■*■*-■ *m*t* + *i + *i+ 1 *^?^^Ü 

Poíle Position É 1.600 

Drago nstor 1 ,600 

Buck Rogers . . . • . . . . . K585 

West Bank 1 *650 

Bruce Lee . * * . 1 + 700 

E veranes a Wally 1 ,000 

Chess ihe Turk 500 

Southern Belle ........... 1 .750 



Píos 



Bosketball 1.900 

Spy Hgnter 1 .700 

Gremlins 1 ,900 

Rocky , 1*500 

Beach-Heod lt ...... 2,45© 

Shadow Fire ...... 1+700 

Abu Smbel . ......... 1 .750 

Bounty Bob 1*750 

Topper ... ■ ....... 1 .700 

Avolon 1.000 

Herbero 1.750 

Warrior „ 1.750 



Software de Amstrod, Commodore y 5 pee tro vídeo, 20 por 100 de descuento sobre P.V.P. 
Cursos do Basic gratis al comprar tu ordenador, 
oficióles 



soiioi d&l Club Stnctafr Store: 20 por 100 de descuento sobre P.V.P. en todos los artículos 
el 30 de noviembre. 



PROXIMA APERTURA: 2 DE OICI 
Avdc FeMpe II, 12. 28009 Madrid 

T*l 431 37 33 





ADAPTACION DEL TASWORD II A LA 
IMPRESORA SP 800 DE SEIKOSHA 

Carlos IZQUIERDO FERRANDO 

Uno de los primeros periféricos que adquiere el usuario de Spectrum es lo impresora. El paso 
siguiente es atreverse cotí un procesador de textos que le permita confeccionar sus 
documentos, cartas, etc. Pero*., hay tantas impresoras, tantos interfaces y programas, que 
resulta complicado lograr una adecuada adaptación de estos elementos. 



Cuando estuve interesa- 
do en comprar una impreso- 
ra me decidí por el modelo 
SP 800 de SEÍKOSHA debi- 
do a su re ¡ación precio- 
prestaciones, y también ad- 
quirí un tratamiento de tex- 
tos con el que poder dar más 
rendimiento a mi impreso- 
ra el TASWOfí TWO, el 
único que se adaptaba a dí~ 



día ayudarme en un proble- 
ma aparentemente sencillo 
para alguien que se supone 
debía conocer el programa 
al dedillo, me dediqué a de- 
sentrañare) funcionamiento 
del mismo con el resultado 
de fas siguientes variacio- 
nes que consiguen una total 
adaptación del programa a 
la impresora SEIKOSHA SP 



la vocal ; yo ha cambiado es- 
to asignando directamente 
los valores de las vocales 
acentuadas del juego de ca- 
racteres de la impresora, y 
ello por dos razones; por 
elegancia, ya que quedan 
mucho más bonitas según 
podemos comprobar, y tam- 
bién porque agiliza la i mpre- 
sión. 



anulación de la calidad de 
impresión NLO se logra en- 
viando los siguientes códi- 
gos consecutivamente: 27. 
120, O; el progreama sólo 
enviaba los códigos de con- 
trol distintos de cero y por lo 
tanto la impresora no inter- 
pretaba el comando NLQ 
OFF que implican los códi- 
gos anteriores, 



DIR. 


Val. 


DIR. 


Val . 


DIR 


Val . 


DIR 


Val. 


DIR 


Val . 


58002 


62 


53013 


226 


58024 


162 


58035 


0 


58046 


0 


58003 


160 


58014 


! 0 


58026 


195 


58036 


: 0 


^fr 


58004 


195 


58015 


: 0 


58026 


113 


58037 


0 


57974 


: 91 


58005 


113 


58016 


: 62 


58027 


226 


58038 


0 


57976 


: 93 


58006 


; 226 


58017 


161 


58026 


: 0 


58039 


0 


57983 


: 165 


58007 


0 


58018 


195 


58029 


; 0 


58040 


i 0 


57987 


: 168 


58008 


0 


58019 


113 


58030 


: 62 


58041 


0 


57991 


: 179 


58009 


62 


58020 


; 226 


58031 


; 163 


56042 


: 0 


57995 


; 173 


58010 


130 


58021 


! 0 


58032 


: 195 


58043 


: 0 


57999 


: 164 


58011 


195 


58022 


0 


58033 


: 113 


58044 


í 0 


58079 


0 


58012 


113 


58023 


: 62 


5S034 


: 226 


58045 


0 


58030 


: 205 



cha impresora con el ínter- 
face que yo tengo (el MAS- 
TE RF ASE 4). Afortunada- 
mente» funciona muy bien 
hasta el momento Lo malo 
es que habia algunas cosas 
que no marchaban con esta 
impresora, por lo que me 
puse en contacto con el ven- 
dedor para que me aconse- 
jaran una solución. 
En vista de que nadie po- 



B significado de estos 
cambios es el siguiente: 

El bloque 58002-58046 
cambia ios valores de las vo- 
cales acentuadas del TAS- 
WORD a los valores adecua- 
dos para la impresora. En el 
TASWORD original, el medio 
para imprimir las vocales 
acentuadas era imprimir un 
acento, mandar un backs- 
pace e imprimir, finalmente, 



El bloque 57974-57999 
hace lo mismo que el ante- 
rior, pero con tos caracteres 
[, ], Ñ. ¿, |, i, y ñ r respectiva - 
mente. 

Los otros dos POKES 
58079 y 58G80 son un fallo 
del programa que se produ- 
cía si a alguno de los carac- 
teres de control se le asig- 
naba algún código que fue- 
ra cero p e. En la SPSOOla 



Y estos son todos los 
cambios necesarios para 
una buena adaptación^ rea- 
lizada con la esperanza de 
que sean de utilidad para los 
Jectores con el mismo pro- 
blema. 

Para la adaptación. PO- 
KEar en las direcciones los 
valores indicados más arri- 
ba 
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PROGRAMACION DEL 1NTERFACE 1 
Y MICRODRIVE 

Apptin Núñc Castain 

3 extrusión del Spcctrum con el Interface I v el 
Mkrodrivt supone un cambio drástico en la útiles 
ctén 4c este microordenador r De ser un micro para 
yíéfój&gfó v aprendizaje pasa a ser un equipo con 
cfljuese pucJfpdesOTpJbr api lociones senas, den- 
tTQjdftitifo personal- Con imanación, tu Spec- 
JPRpGftAMAGQN DEL ÍNTER FACE I y 
RI V[ : puedes definir tu propio lenguaje y 
Tiar radicalmente las aplicaciones de tu 
microordenador. 






JUEGOS GRAFICOS DE AVENTURA 



^^^PP^I KAttAZXSPECTl 

• ^^M K.iJi^[J Hurli'v 

- Se traía dtuna recopilación de^ 

tura, cada uno modelo tic una 
diseño y programación. Este es d ] 
cado específicamente al diseño de jueyjos de aven- 

NOVÍnTh CUr 1 ff ^ iais ' ^ r ' ü ^ no ^0 interesa a Eoü 
W V Ll/AL/ tttuark» de ZX Speorum. sino también a los usua- 
rios de otros ordenadores con mmh en el dbcñu 
de |ucgo$. 

PROGRAMACION AVANZADA DEL 

» ^^F t Sistema Operativo 

\2Ó pá& UOOpa, 

Es una obra fundamentalmente de referencia para 
consultar datos que necesitará cualquier programa- 

dar en lenguaje máquina deí Spectrum* El libro da 

l*i 0\7"F r\ A tü *k ^ información sobre los programas que hay en 
WUV EUAU La ROM del ZX Spectrum y cuál es d Sistema Qp* 
rarivo interno del microordenador. Hxplica cómo 
podemos urilcar la potencia interna de la máquina 
en nuestros pnigrama^ Su tratamiento esquemático 
y claro de forma, permite que ta información se 
encuentre rápidamente. 





INTELIGENCIA ARTIFICIAL 
CONCEPTOS Y PROGRAMAS 
Tim HartiwlL 

272^ l.SQ0p¡s. 

Una aventura fascinante en un reino donde se 
difuminan las barreras entre el hecho científico y la 
ciencia ficción vivida a través de algunos de los 
.qtgqpli* más famosos: SILOGISMOS: Un pro* 
*4PRn qué casü»^ TICTAC/. UnjuqpdeTPJ^Bi 
RAYA tpc aprenda a medida que juega* BLOQUE* 
i^írograrna que comuraa con nos- 
fa^cHtcflano. DOCTOR: La versión BASIC 
sofisticada que se ha publicado DQBCa del 
famosísimo EUZA. TRADUCTOR: Un programa 
que traduce el e&péfió] al ^spangtish", HANSHAN: 
Un poeta automática AFRENDESOLQ: Un ¿y 
tema experto que aprende. 





DISEÑO DE GRAFICOS Y 
VIDEOJUEGOS» TRATAMIENTO EN 
TRES DIMENSIONES. 

tan O, Angel y Bnan j. jones 
(Incluye cassette) 
Í92pép. 2,900 

Libro de carácter práctico con multitud de progra- 
mas, que lime que ser Iddo con d ordenado? en 
¡ funcionamiento. Trato sobre c&mo mili:ar un 
mfcíoordertador ZX Specmim para dibujar figuras 
tres dimensiones y momias o mampular- 
í:&5. Píofiindiza en los remas importantes de diseno 
Je ^áiu3£ par ordenador y eí último capítulo está 



3;d^ño dr Yidcujucgy& 
libro Va acompañado de un cassette. 

"LENGUAJE MAQUINA AVANZADO 
PARA ZX SPECTRUM 

David Webb 
¡92 LJQDp*. 

De carácter muy práctico y con multitud de listados 
V runrún de ejemplo, desarrolla técnicas a vanadas, 
que utilizan kw, profesioíiülcb del diseño lL- video- 
juegos para conseguir efectos sofisticada en el 
ordenador 

Va dirigido 3 programadores del ZX Spectnim que 
deseen mejorar su conocimiento de las posibilidades 
del ZflO para diseñar programas rápidos. 



OIROS TITULOS 

«SPRITESr Y GRAFICOS EN 
LENGUAJE MAQUINA, 
(ZX SPECntUM) 

J<íhn Dursr 
IMpags. impts. 



EL LIBRO GIGANTE DE LOS JUEGOS 
PARAZX SPECTHUM 
Tinv Harcncli 
211 pip. \2SQp* 
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mwi M Al II 5 



I Di» ruego me envíen el catálogo de su editorial 



♦ i 



IOIAI 



□ Adjunto alón hiiurin a ORI «X) DlSTRíM -II 
i EDITORIAL, SA 

LJ Pagaré contrairetmbcdso ( + 1 Z5 pesetas de gastu* de envió). 
CU Giro postal 

Proíisión 
■ Ltoctdún 

I CP Localidad 
| Provincia 



CONSULTORIO 



¿Qué es eí «acceso aleato- 
rio* referido al Microdrive y 
unidades de disco? ¿Cuán- 
tos microprocesadores ten- 
drá et nuevo Spectrum 128K 
y de qué modelo serán? 

□ Se ti ice que una memoria 
tiene aoceso aleatorio 
cuando se puede accederá 
uno de sus datos sin leer los 
anteriores. El cassette es, 
por ejemplo K un dispositivo 
de acceso secuencia) El 
microdrive también lo es, 
pero dado que está forma- 
lea do, se presenta al usua- 
rio como un sistema de ac- 
ceso aleatorio 

Et nuevo Spectrum 1 28 K 
tiene como microprocesa- 
dor un Z-80A; el mismo Que 
el Specirum 48 K. 

CliwHf Ttarao 

Tengo un radio-cassette 
con las siguientes clavi- 
jas: Mic L - Mic R * Aux L - 
Aux R - Ext SpL * Ext SpRy 
mi duda es: 

¿Para grabar, en cuáles 
las debo poner? Ya Que para 
pasar el programa de cinta a 
ordenador meto las clavijas 
por Ext Sp L p Ext Sp Rpero 
por ahí no graba 



□ Conecte la salida «MIO 
del ordenador a las entra- 
das -mic b* y MIC R del 
cassette <a ambas); y las sa- 
lidas «EXT SPL- 0 EXTSPfl* 
a la entrada <£AR- del orde- 
nador. 

Para grabar, desconecte 
la toma «EAR» y vuelva a co- 
nectarla para cargar o veri- 
ficar, 



¿Cuál es et máximo de 
POKE 23561/23562 para 
que la velocidad de autorre* 
petición de la tecla sea máxi- 
ma? 

He probado proteger un 
programa con ÑANDQMIZE 
USR 2000, autoejecufándo- 
lo en esa linea, pero cuando 
se ha cargado siempre sate 
et mensaje de -error en car- 
ga**, 

No comprendo como en ta 
variable NEWPPC (POKE 
23618} se te puede dar el 
número de la linea a saltar, si 
el POKE no admite un valor 
superior a 255. 

J&*9f COfífíÁLES - Ctttti 

□ La dirección 23561 alma- 
cena el retardo para la repe- 
tición; ponga un * 1 * si quie- 
ra que la repetición sea ins- 
tantánea La dirección 
23562 almacena el tiempo 
entre repeticiones sucesi- 



vas; de nuevo, con un «1 - la 
repetición será la más rápi- 
da posible. 

El mensaje «fl Tape Loa- 
di ng Error» es, precisamen- 
te, la protección. Haga 
-RUN* y su programa co- 
rrerá con normalidad. 

En la variable NEWPPC se 
puede almacenar un núme- 
ro de dos bytes ya que ocu- 
pa dos posiciones de me* 
moría. Sí quiere saltar a la 
linea -L» P deberá hacer lo si- 
guiente: 

POKE 23619, INTíL/256}: 

POKE 23618, L-256* 

PEEK 23619 



Fichas 

Estoy haciendo un progra- 
ma fichero y quisiera saber 
cuántas fichas podría alma- 
cenar en tos 48 k de mi 
$pectrum r aproximadamen* 
te, suponiendo que cada una 
ocupa un renglón de la pan- 
talla y Que el programa es 
corto, 

□ El Spectrum 48K tiene, 
aproximadamente, 41K de 
memoria disponible, lo que 
supone 41. 984 bytes, es 
decir. 1.312 líneas de pan- 
taifa. 

El numero de fichas que 
puede almacenar esta su- 
peditado, lógicamente, a la 



longitud del programa y a la 
forma de almacenamiento 



Edit*Mt 

Et programa EDITEXT de 
los números 13 y 14, ¿sale 
en ta cinta de tos números 
13-16? 

Las sentencias del pro- 
grama desensamblados 
¿cómo se teclean, se escri- 
ben en letra o existen co- 
mandos? 

□ Efectivamente el progra- 
ma EDITEXT está grabado 
en la cinta correspondiente 
a los números 13 al 16 

Suponemos que se refie- 
re a las instrucciones de un 
programa ensamblador, Si 
es asi. se escriben letra a le- 
tra, dado que los -coman- 
dos» correspondientes no 
existen en forma de ™to- 
kens". 



El Spectrum 128K 

Se podría disponer en un 
futuro próximo de algún me- 
dio de Hardware o Software 
para que el Spectrum au- 
mente su memoria de RAM 
libre de 48 hasta X mediante 
paginación, como por ejem- 
plo et Amstrad? 

Peófü W ESPADAS - W u r l . lP 




INFORMATICA 



i ESTAS SON ALGUNAS DE NUESTRAS OFERTAS! 



QL español \muú adaptador - 
piog. gesoón 



Specir uní plus - pytf icfc ■ líKfirlaca - 
S programas 



Spetlium !2B K-2 primas 128K 

maleim ccm i34 programas! 

teclado DKTrcnics 4 programas 



teclado Indescomp (nuevo] 4 programas 

Lápiz ófluco DK'írdmcj 

Owck Shoi V - Impace . 

Maíeim ,ilmacefi3i<* Specirum y accewms 

t guipo manlEiumiüniu v limpiéis íumpuler 



79 900 pías 

36 000 pías 

llámanos 
6495 pías 
13 875 ptas 

3 Íi95 pras 

4 2% ptas 
2 250 pías 
4 100 pías 



Pto¡rim» 

De us í* Machina 

(fcumy ftob 

Basfiteiball j can camisera] 

Fighnng Warriof 

Wesi bank 

Hffbtns 



Nüdes oí Víf&üd 



I 99b pus 
1 890 pías 
1 995 pía* 
1 B90 pías 
1750 ptas 

1 B9Q ptas 

2 595 ptas 



Pioi la compra de cualquiera de enus programas te regala 
mus un programa sarpiesa 



Ulninti n cttfttiKí I MES* INFORMATICA Ciniaa le lii VintaJts 10 MAQNID T ti 427 42 52 Ü la matan» ;m gutoi Út invta ea IIMp rtcaN 
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□ Creemos que su pregun- 
ta queda lefiamente contes- 
tada con la aparición en el 
mercado del SPECTRUM 
128K Lo que ignoramos es 
Si Investrónica piensa sacar 
algún Kit de adaptación pa- 
ra convertir el Spectrum 
normal en gn 1 28K, aunque 
suponernos que esto de- 
penderá tanto de la deman- 
da como de su viabilidad 

«RET» y aRETI* 

¿Qué diferencia existe en- 
tre RET y RETt? (Código Má- 
quina Z-SOy Ya sé que la pri- 
mera sirve para retoma* de 
una rutina, y la segunda pa- 
ra hacerlo de una interrup- 
ción, pero las dos lo hacen 
de ta misma manera (POP 
PC) De hecho, st para retor- 
nar de una rultna de tnterrup* 
ción se pone RET funciona 
perfectamente; es más. la 
rutina de interrupaón de la 
ROM. ubicada en 38h T utiliza 
RET Yo he feido que indica a 
los dispositivos suscepti- 
bles de causar interrupcio- 
nes, el retorno. ¿Por qué pa- 
tilla lo indica? 

En el número 5 de vuestra 
revista (pág 23) indicáis que 
la incrementación de la va- 
riable del sistema ERAMBS, 
ta realiza la ULA, Sin embar- 
go, como se puede compro- 
bar en el libro THE COMPLE- 
TE SPECTRUM ROM DISA- 



SEMBLY\ esta incrementa- 
ción la realiza la rutina de in- 
terrupciones. ¿Quién io ha- 
ce? 

frflttagu á. CARDENAS - Máf»g* 



□ La instrucción "RETI" ha- 
bilita las interrupciones an- 
tes de retornar. Observe 
que, en el retorno de la ruti- 
na 38h de la ROM, se hace 
'Er antes del "RET", En esta 
rutina se ha usado "REF en 
lugar de "RETI" para permi- 
tir que pueda ser llamada 
con *RST 38h". 

El microprocesador acu- 
sa recibo de la interrupción 
poniendo a *0" las patas 
"lORQ* y H M1". 

Efectivamente la variable 
del sistema H FRAMES" es 
incrementada por la rutina 
de lectura del teclado, la 
cual, a su vez es llamada 
cada 20 milisegundos por la 
ULA. 



Or denador comunitario 

Tengo un Spectrum 48K y 
quena consultaros unas 
cuantas cosas. La primera es 
Si se puede conectar el 
Spectrum, ya sea por cable o 
por ondas, a un televisor que 
esté por ejemplo en casa de 
un vecino, de tal modo que él 
y yo lo pudiéramos ver, ét 
desde su casa y yo desde la 



mía, como si se tratase de un 
video comunitario, y de ser 
posible, cómo se puede ha- 
cer. 

La segunda pregunta es si 
hay algún programa para el 
Spectrum 48K de pronóstico 
de tas quinielas de fútbol, si 
no to hay ¿podéis publicar 
uno? 

Y por último, ¿porqué nos 
tratáis de «usted» y no de 
**tú» ? sé que es por et respe- 
to, pero la mayoría que os 
compramos somos jóvenes 
y nos gusta que nos traten de 
*lü*\ ¿o no? 

José WR1A - Y^vftcm 



O Puedes conectar tu orde- 
nador con un lelevisor que 
se encuentre a cierta dis- 
tancia, si bien, la longitud 
del cable puede provocar 
pérdidas importantes en Ja 
señal. En cualquier caso, 
utiliza cable coaxial de 75 
Ohmios 

Los programas del Spec- 
trum Plus y 1 6K son perfec- 
tamente válidos para el 
Spectrum 48K 

Existen programas co- 
merciales para el pronósti- 
co de las quinielas que, re- 
llenan los boletos, 

La razón de tratar a los 
lectores de «usted» e$ por 
una cuestión de respeto en 
general Entre nuestros lec- 
tores hay todas las edades 



De todas formas, estamos 
de acuerdo contigo, noso* 
tros preferimos que nos tra- 
ten de tú. 



BREAK en Código 

Máquina 



¿Cómo se puede parar un 
programa en Código Máqui- 
na? 

¿Para qué sin/en tas fun- 
ciones POINT y ATTR? 

Jvirt C HERRERA - V+UttitAta 

□ Un programa en C/M no 
se puede detener, a menos 
que esté prevista, en el pro- 
pio programa, esl a posibili- 
dad. No obstante, algunos 
monitores, permiten esta- 
blecer en algunos puntos 
del programa, lo que se de- 
nomina «BREAK-POtNTS". 
es decir, puntos de ruptura 
en los que el programa se 
detiene, y el monitor nos 
muestra los registros en 
pantalla. 

POINT, seguida de las 
coordenadas de un pixel 
devuelve un "1" se este tie- 
ne color de Tinta, y un "O 1 " si 
lo tiene de Papel 

ATTR, seguida de las 
coordenadas de una posi- 
ción de carácter, nos infor- 
ma de los atributos de esta, 
con un número que corres- 
ponde a: Tinta + 8* Papel + 
64 *Briltü + 128*Flasfv 
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r—jx OCASION 



• CAMBIO o compro las ma- 
lí ucc iones del Avaión en esp<v 
ñol, por las Que tengo en inglés 
En caso de compra puedo dar 
hasta 200 pías. Interesados es- 
cribir a Eduardo Pérez, M. Truc- 
ha. 1 Cona del ñio. (Sevilla). 

• VE NDO video -juego Magna- 
vox 40O0 Odisey de 8 juegos, 
por ei precio de I 5.000 pías, in - 
leresados escribir a José L Uee- 
í s i . i Oui, 8 Alcobentfas (Ma* 

dnd). Tai (9 1)652401? (farden 

• CAMBIO los mányales del 
Specírum 48K, or Hjmales. en in- 
gles y nuevos, por los m smos en 
español en buen estado. Prefe- 
rentemente de Madrid y mejor 
de Paila. Contactar con Jorge P 
Diaz. Cuenca. 37 t 4 * A. Parla 
(Madrid), TeL: 6984853. 

• SI alguien pudiera lac Alar- 
me un ZX-81 o ZX Specírum, to 
cambiaría por una máquina de 
comecocos valorada en 8 000 
pías., ana cámara fotográfica 
(Kodak, y 1 .000 pías.}. Contactar 
con Ismael Garnga al 
Tel.: (93)2173709 (11 a 9). 

• VENDO Specírum Plus, con 
garantía, mstr uccKjnes en casie 
llano, cables, luenie de alimen- 
tación por el precio de 37.000 
pías Llamar al Tel.: 462410 de 
Vizcaya, Preguntar por Jñaki. 

• VENDO Specírum 48K.com - 
prado el 16 2-85, cables, lúe nie 
de alimentación, 36 revistas de 
Microtiobby por 28.000 ptas. Di- 
rigirse a Santiago o Alejandro al 
Tel.; 234 1 79 de Córdoba (957) 

• VENDO teclado original del 



HIÜQE 

Gran exposición 
en Software. 

Ultimas novedades 

- SPECTRUM 

- COMMOOORI 

- AMSTRAO 

- ORIC * MSX 

Antes de decidirse visítenos. 

Flor ida blanca. 87, ida 
Teléfono 224 02 75 
04015 BARCELONA 



Specírum (ta carcasa completa), 
por 1 5.000 pías Con poco uso y 
en muy buen estado. Llamar al 
Tel.: 233308 de Sevilla. Enrique 
Vardejo Casares. Avda. Felipe II, 
18. 4 A. 41013 Sevilla 

• VENDO ¿X Specírum 4&H 
en perfecto estado con manua- 
les, cabFes, etc. Precio: 27.000 a 
30.000 pías, (negociables), inte- 
resados escriba a Pedro Hinap- 
ros Gome*. Casas y Amigó, 66. 
A-2, 08016 Barcelona. 
Tfcl.: 3594909 

• VENDO smieiizador de voz 
humana por Hardware para ZX 
Specírum por 7.000 pías con 
cmta de demostración e instruc- 
ciones en castellano Evaristo 
Castillo Vetasco Avda de Mira- 
flores. 56. A-3.* A, 4 1008 Sevilla. 

• ME GUSTARLA entrar en 
contacto con usuarios del Spec- 
írum a 8K y Plus para intercam- 
bio de tdeas„ sugerencias, tru- 
cos y crear programas propios. 
Joaquín Apartado T 5 1 49. 
28080 Madrid, 

• VENDO video-juego Atan, 
con dos mandos y 3 cariuchos. 
Precio: 20 000 pías Interesados 
contactar con Juan Tor ralba La 
Salina, 6. Zaragoza 

TeL: 435831. 

• VENDO estabilizador con ec- 
lable a la luente de alimentación 
con pulsador ON/OFF por el 
precio de 1 200 pías, Con él pro- 
tegerá al ordenador contra cual- 
quier subida de Tensión y dismi- 
nuirá su calentamiento. Interesa- 
dos llamar al Tel.; {952)431991 

• VENDO luego electrónico 
Casio CG 97. mas una consola 
de vídeo -juego con 5 cartuchos 
y dos joysiicN. mas una escope- 
ta. Todo por 7 000 pías. Interesa- 
dos llamar al Tel |958)573fl77 

• SI algún tactor t*ene un pro- 
grama en C/M que pase progra- 
mas del cassette al Wafadnve 
que se ponga en contacto con- 
migo: Luis Alonso Pabio. José 
RicarU 44, Atico 3° Sanl Peliu de 
ufobregat (Barcelona). Tel.; 
(93)6660227. Tamabión deseo 
que si algún lector tiene las ins- 
trucciones en castellano del Wa- 
ladrive y el procesador que lo 
acompaña, ruego que mi hagan 
fotocopias y me las envié. Paga- 
ré los gastos de las mismas mas 
los gastos de envío. Regato un 
programa. 



• INTERCAMBIO ideas, rela- 
cionadas con el ordenador 
Specírum. También vendo me- 
moria externa con 5 meses y en 
pertecto estado de lunciona- 
rnienlü por 6,500 olas, intercam- 
biaría instrucciones de juegos 
Interesados pueden llamar ai 
Tel (954)861354 o bien escribir 
a Luis Jos Gallego. San Juan 
Bosco. 14 Uirera (Sevilla}. 

• VENDO 4 cariuchos de jue- 
gos para los video-juegos Phi- 
lips. Si se compran todos junios 
su precio es de 15.000 ptas. (ne- 
gociables}, estando valorados 

en eí mercado a más de 20 000 
pías Inieresados llamar al 
Te* ; Aicorcon (Madrid). 

• VENDO lápiz óptico DKTro- 
mes completamente nuevo con 
manuales y cinto de cassette 
con el programa del lápiz para 
16 y 48K El precio es de 7 000 
pías, sm gastos de en vio Aceplo 
ofertas. Esc* rbir a José A. Rodrí- 
guez Ovatie Apartado 28 Villa 
Iranca del Bieizo <León}. 

• VENDO ordenador ZX Spec- 
írum 16K, incluyo lodo upo de 
cables y iranslof mador Com 
prado en verano del 84, caja ori- 
ginal. Precio 19.000 pías, in- 
cluyo cjnla de Horizontes. Para 
cualquier ^formación o compra 
dirigirse a Juan Elias Luna. 
Cami Nou, 61, p*a. 5, Beneluser 
(Valencia) o Ha mar al 

Tel.: (96)375555?, 

• VENDO libros de micración a 
la programación del vlC-20, que 
en realidad (salvo el primer capi- 
tulo) valen para todos io9s orde- 
nadores, por e* precio de 4.000 
pías. Interesados escribir a Fer- 
nando M. García Gómez. Calvo 
Soleto, 26. Chilluevar (Jaén) r 

• VENDO ÜX-81 de 3í?K do 
memoria, con armadura com- 
pacta do micro- ordenador, con 
fuente de alimentación, cables 
de conexión, libro de instruccio- 
nes por el precio de 25.700 
otas . regalo un juego electrón i- 
co con pilas interesados llamar 
al Tel.: (9851298548. Oviedo. 
Preguntar por Tenia 

• VENDO Specírum 48K. en 
periodo estado, con manuales 
en castellano, todos sus cables, 
fuente de alimentación, y cmia 
de Horcón les, mierlace con 
joystick programa ble con ampti 
licador de sonido, 1 2 revelas Z*. 



17 revistas *Mi Computer** 5 
■TodospecTfum» Lo vendo por 
81,000 pías Si la compra se ha- 
ce en la \ 1 semana después de 
publicarlo regalo un (oyslick y 37 
números de Microhrioby Sema- 
nal. No aceplo nada por separa 
doy urge venderlo rápidamente 
Gontactar con Valerio al 
TA: (91)4165059 fde 5,30 a 
6,15 de la tarde) 

• DOY ciases de Código Má- 
quina y de Basic paara Spec- 
írum. Precios reducidos en gru- 
po. Solo Barcelona, Escribir a 
Daniel Muía Gracia. Masle- 
rrer. 12. Atico 2. a 08028 Barce- 
lona, o llamar al TeL 3309430 

• CAMBK5 leleiuego para tele- 
visan con 4 juegos y mandos, 
por Joyslick o lápiz Optico o cual - 
Qtner otro perrlenco Escribir a 
manuel Antonio Conesa Cosía. 
Alfonso x e I Sabio, 4 7, C. Car- 
tagena (Murcia). 

• VENDO ZX-81, manuaJ. ca- 
bles, 1 2 revistas de Micro^obby. 
por el precio de 10.000 pías. In- 
teresados escribir a Juan de 
Oíos Márquez Moya Bar no Ne- 
gro. 9. Lobres (Granada). 
Tel: 1958)610515. 

• VENDO los siguientes libros: 
-Explorando el Ssnclatr Qt-. 
-Una introducción al Supeba- 
stc*. Editorial Rama por 1.000 
pías. "OI Superbasic- lindes- 
comp) por el precio de 1.700 
pías O ambos por 2.500 pías. 
Gastos de envió incluidos, Esta 
do impecable José Luis Ama. El 
AmpurdAn, t2> 4,° Izqda. Av¡res 
(Asturias). 

• VENDO ordenador personal 
ZX Spectrum 16K, en perfecto 
e stado P con todos los ca bies, por 
eí precio de 27.000 ptas, inte re 
sados llamar al 

Tel.; (985)573877 Preguniarpor 

Beza, 

• DESEARIA para eí Ofic Al- 
mos, esquema del mierface y 
programa para transmisión y re- 
cepción de R T T Y y CW. Interesa - 
dos escribir a Jesús Gómez Fer- 
nández Ribadavia, 6. 2. u . La Don 

curta, 

• DESEARIA contactar con 
gente de cualquier punto de 
Barcelona que sepan progra- 
mar en Spectrum para hacer un 
luego sobre P.P C.C. Escribe a 
Xavi BeHran tsard, 6, 5. fl . 4. Bar 
caloría. 



Por un error de omisión, 
en la sección "Profesor par- 
ticular» del numero 52 de 
MICROHOBBY. no se indi- 
can las notas gralicas, por lo 
que el normal funciona- 
miento del programa no es 
posible. A$í pues, una acia* 
ración buscar estas notas 



en las líneas donde aparez- 
can letras MAYUSCULAS 
subrayadas 
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MICRO-1 

JORGE JUAN. 116 - 28028 MADRID TEL. (91) 233 07 35 y 274 53 80 



FRANKtE GOES TO HOLLYWOOD 
BASKETBALL (con camiseta) 
FRANK BRUNO S BOXING 
DAMBUSTERS . 



2395 SUPERTEST 

2 150 POPEYE 

1.825 TAPPERS 

2 095 HYPERSPORT 



1.975 
1 850 
1 875 
1.950 



EXPLODING FtST 
NIGHT SHADE _ 
BUCKROGERS 
DRAGONTORC 



2095 
1 950 
1 675 
1 925 



CONVIERTE TU 
SPECTRUM A PLUS 
POR SOLO: 
Ü7.99QIÍ 



IMPRESORA GP-S0S 
19 900 



LAPIZ OPTICO 
DKTRONICS (CON 
SOFT EN 
CASTELLANO) 3.680 



OFERTA OPUS- 
DISCOVERY-1 
DISKETTE 3 1/2' 
49.900 
¡¡INCREIBLE!! 



ÜOFERTAS JOYSTICKSÜ 




QUICK SHOT 1 + 




INTERFACE T KEMPSTON 


3.395,— 


QUICK SHOT II + 




INTERFACE T KEMPSTON 


3995 t - 


QUICK SHOT V + 




INTERFACE T KEMPSTON 


4.350- 



SERVICIO TECNICO 
DE REPARACIONES: 
TIPO MEDIO- 3 600 



^COMPRATE UN SPECTRUM 1 
CON TECLADO PROFESIONAL? 
DKTRONICS: 29 900 
SAGA 1 30650 
PLUS. 29.800 



ÜOFERTAS EN TECLADOS 
PROFESIONALES?! 
INDESCOMP (NUEVO): 13.895 
SAGA-1: 10.900 
DKTRONICS: 7.900 



i ¿PRECIOS INCREIBLES 
PARA TU AMSTRAD 464. 664 

y 6128!! 
(llámanos, te vas a asombrar | 






WAFADRIVE 
(ALTERNATIVA DISKETTE) 
INTERFACE + 2 DRIVES: 

26. 59!j 



Te recordamos que puedes pedir poslers de lus juegos favoritos, adhesivos, bolígrafos o información en ge- 
neral, todo gratuitamente 

Si el pedido lo deseas contra reembolso (sin gastos de envío), llama al telefono (91 1 233 07 35 ■ 274 53 80 o 
escribiendo a 

MICRO-1 c/ Jorge Juan, 116. 28028 MADRID. 



SPECTRUM 128 fi 
EL SUMMUM 



Spectrum, como líder, marca un nuevo hito en 
la historia de los ordenadores familiares. 
ElSpectrum 128. 

Gran capacidad de memoria. Teclado y 
mensajes en castellano, teclado ;:i de pendiente 
para operaciones numéricas y de tratamiento 
de textos... 

Sinclair e Investrónica han desarrollado una 
auténtica novedad. En ningün lugar del mundo, 



salvo en los Distribuidores Exclusivos de Investrónica. 
podrás encontrar eJ nuevo Spectrum 128. 
Sé el primero en tener lo último. 

SPECTRUM 123. NOVISEMUS 



DfSTRtSUOOR 




investrónica 



Tbmás Btoióh. 621 
Telex 33393 IYCO E 



Cirnp. 90. 

Tteis (S3)||! 58* 21127 54, 
C£tt22 Bairalútü 



